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Hak cipta dan penggunaan kembali:
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yang serupa dengan ciptaan asli.

Copyright and reuse:

This license lets you remix, tweak, and build upon work
non-commercially, as long as you credit the origin creator
and license it on your new creations under the identical
terms.
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BAB 11

dihadirk

keperca disiarkan

(Landa, 2

penting. Elemen
ini memiliki ditelaah lebih lanjut
sehingga bisa dimat s dan berekspresi secara luas

(Landa, 2014).
2.1.1.1 Garis

elemen

sebuah

Garis memiliki kemampuan untuk memandu arah mata penerima informasi.

n dasa g dimilikioleh garis adala mbatasi bentuk dan
muiptam pola IX‘ suEgaﬁ, §en:[aka:[:<aAaea §a suatu
fcMsi, ttejncalg-sert mer'benMomEisi @J giis lﬂal, dan

menentukan ekspresi serta gaya linier.

NUSANTARA
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2.1.

adanya garis
yang me a pada dimensi 2
arah yang mu a, atau tekstur yang
terbentuk. Pada dasa mensi yang diukur melalui
panjang dan lebar. Segala jenis bentuk yang hadir muncul melalui 3 wujud
dasar, yakni persegi, lingkaran dan segitiga. Bentuk dasar yang saling

berkaitan dan terhubung akan membentuk suatu ruang yang baru.

. Pikiran i antara

grafik i untuk

memiliki kemampuan untuk memanfaatkan latar dasar sebagai bagian dari

UONTVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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o
&

Gambar 2.2 Bentuk Dasar
Sumber: Nechiporenko (2021)

Ruang hitam dan putih adalah kaidah dasar dari sudut pandang visual
yang berhubungan antara bentuk, objek dengan latar dasar pada suatu dimensi
2 arah. Pikiran seorang manusia akan berupaya untuk memisahkan antara
elemen grafik sebagai sebuah objek dengan elemen latar dasar untuk
mempermudah dalam memahami informasi. Seorang desainer grafis harus
memiliki kemampuan untuk memanfaatkan latar dasar sebagai bagian dari

komposisi suatu perancangan.

DT

Gambar 2.3 Bentuk
Sumber: Landa (2014)

2.1.1.3 Warna

Warna ‘merupakan .elemen ‘yang.memiliki kekuatan sangat besar
dalam dunia desain. Cahaya yang terpantul pada sebuah permukaan objek
akan ditangkap oleh mata sehingga menghasilkan warna yang biasa dilihat
pada objek di lingkungan sekitar kita. Terdapat 3 pembagian dalam suatu

elemen warna, yakni : hue, value dan saturation. Hue merupakan warna asli
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dari setiap warna yang ada ( merah, hijau, kuning, biru, dsb ). Value

merupakan warna yang garuh dari tingkat keterangan

dan kegelapan Saturation merupakan

warna yang

magenta

s

yeliow

berbasis layar, warna
primer yang digunaka blue). Hal ini disebabkan
karena terciptanya suatu cahaya putih apabila mencampurkan ke tiga warna

primer tersebut dengan jumlah yang seimbang. Sedangkan untuk pengerjaan

nakan ia cet set, rimer _yang diguna adalah
(cyan, m lack)ﬁ

UNI A S
M U .Gambar 2.5 Sistem Warna Subtraktif l.) | A

Sumber: Landa (2014)

NUSANTARA
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2.1.1.4 Tekstur

kaan dalam dunia desain

Visual texture merupakan tekstur yang diciptakan dengan
menggunakan tangan secara langsung dan menghasilkan suatu ilusi. Visual

nggambar, melukis dan

9
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2.1.2 Prinsip Desain

Pada saat meranca

angatlah penting bagi seorang
desainer grafis ip dari sebuah desain.

Sebuah kesad ajaran mengenai

an dalam

diartikan

pat ditemukan

pada peng artu nama bisnis,
at kelipatan halaman
dapat ditemukan pad f, koran, majalah, situs web,

laporan dan masih banyak lagi.

2.1.2.2 Keseimbangan

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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Allson West Const & en (mhegraited ervatlie sprrey
It wathy understiné the internet and the changes
Uyilrring inediare and commwne.

akan secara
Omposisi secara
asimetri te an dan berat elemen

yang timbang ta lua sisi sumbu pusat.

ANOUTT STRINWAY

Steinway is dedicated to making the
finest pianaos in the world

Sty & S w et = LY 1 By Larmas mevgriee Waery Ingutars
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M i cobtimnng came w24 ey subtas 1 8 el ot st
s

S b et e shaal of manng o et ot -t
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14)

U NI ER.SLTAS

y. anlyenti!g daT menyus atuE:er’ Hirarki A:ﬂ akan
Mra pen a informasi dalam men ati elemen - elemen grafis
sNinfo@i yaSingiA’samNn. Flﬁa hiA(i ViR ter(ﬁt istilah

emphasis. Emphasis merupakan penekanan yang dilakukan kepada elemen

! Ba
S : Beai eorg
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visual berdasarkan tingkat kepentingannya. Seorang desainer grafis harus

memutuskan eleme“pertama, kedua dan ketiga.

\pr

2N
jia mi

Recipas Our Story Ask Us

ko e
ons feto ™0

recors

A taste of home in every dish

You can only have so many microwavatie insiant meals before vour tastebuds revolt.
Whatever your level of skill in the kitchen, however busy you are- jia mi can help
rou making delicious Chinese home-cooking part of yeur lifestyle.

«c@n

2.1.24 Ira

atar dasar, keseimbangan
dan emphasis memiliki peran untuk menciptakan suatu irama. Oleh karena
itu, penting bagi seorang desainer grafis untuk memahami perbedaan di antara
repetisi dan variasi. Repetisi akan timbul ketika pengulangan elemen visual

angkan

elemen

Variasi

elemen

2.1.2.5 Kesatuan

el ras n yang
laUya M cap t§ di"dala Aljan§desain.
m\ baw Je an, termuat 'stllaMrn Eestzﬂ?esl.lt mAl1k1 arti

sebagai bentuk. Melalui gestalt, seorang desainer grafis akan memahami

bNmanUran)SmtuAewuNcan q;elarA daR meArganisir

elemen visual berdasarkan lokasi, orientasi, rupa, bentuk dan warna.
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2.1.2.6 Hukum Organisasi Perseptual

Berlandaskan ini, berikut adalah hukum dari
organisasi pers

continuity

4

ANANNAAY|
ARRNNANY

VNN
AAAALNLY

continuing line

8
3
g
§

q
o
°
®
\

O

Elemen yang ah dan tekstur akan
tergabung pada kelo angkan untuk elemen yang
memiliki perbedaan akan terpisah dari elemen yang sejenis.

2) Proximity

Elemen yang saling berdekatan akan di rekognisi seolah milik bersama.

kan sua

rupa yang utuh.

Iig: ?ﬂ di!seilkydargemgran§‘em'liki-!:salé'n d§n suatu
pMakaH(an Elim'qﬂkant:fekm suaEesat@ l A
NUSANTARA
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6) Continuing Line

Sela pada garis putus - puti ikan kesan keseluruhan pergerakan

dibandingkan de dengan sebutan suatu

konsistensi

ditawarkan,

lia. Berikut ini

Gambar 2.12 Typeface Classification
r: Landa

i hu omawi
emiliki

pakan

2) Transitional

Bual (Naba‘ kev mElikiRmi@ip*rafﬂ‘?rifAeru@n jenis

tipografi yang menunj peralih ari el lama ke model modern.
erliﬁan Lu::r: daii sMasi‘gng ﬁilikl“;(e model.
, Baskerville.dan | ZapNern ional pakReber a contoh

mnis grafi nsitél. T ‘Au A
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3) Modern

Tipografi modern memili bentuk yang geometris serta

simetris jika dibe 1a. Tipografi gaya lama

nenggunakan pena

| ,

goresa nis huruf

kate;

19. Memiliki

ciri ciri ut ari tipografi sans

6) Black Letter
Berdasarkan bentuk huruf yang terinspirasi dari manuskrip pada abad ke-13
hingga 15, terbentuklah tipografi jenis blackletter. Tipografi blackletter

memiliki goresan huruf yang tebal, ramping dan sedikit kurva. Fraktur

ti dengan
bentuk

rafi jen adalah

egro Script dan Snell Roundhand Script.

8) Display

Turat;Nis dlrpchadilEtuk Runﬁn dalaquraAng Sh besar,
] i pefiulisan udul‘Th betita . ndi n déngan fungsinya
SMi text, ipog!aTﬁ display lebih condong kepada fungsi ekorﬁ

NUSANTARA
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2.14 Grid

Grid penyusunan format

nasih banyak lagi.

pilan eks yang

but dengan

CHAPTER |

Mermint s w ewdviaee vogtar e ver G witens
Ny -

ICHAFTER |

avnind 5w meotlige e edens
Pireeess dobem

Baruise cevats raater mi was
barun. ia piqucs sapel mmor

dalam berbagai ukuran dan penggunaan. Jarak yang terdapat diantara kolom

b Nk Mo RS | TA S
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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Columns can be dedicated Text and images can share
to text or image or image columns.
and captions.

kesatuan.
lebih dari
fleksibilitas
yang p ukan berbagai

variasi dala

A text block or image can occupy one module or more.
Infor can be chunked into one dule or into a zone.

IVl

erpendapat bahwa media merupakan sarana yang

22 M

Heinich

igunakan
sebagaigpengantarypesan darisu in asickepada penerima info 1. Film,
televisiﬂgr A ahln M, EpuR‘anStrqurIruAn l—Soh dari
sebuah Mia (Heinich, E93,Tuti['dalaMJsilaE& R@a, 2'09).A
NUSANTARA
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dia memiliki berbagai

3erikut ini adalah

kan sec

1gai ala

edia. Genre sendiri dikenal
sebagai formasi artistik pada musik atau sastra, yang memiliki corak dan

konten yang khas.
1)

kna ter , sibuk,
am enarik

€ crasaan

Hal yang membedakan news dengan entertainment adalah cerita yang
tetkandu i dalamnya. ita g dif da news dibatasi oleh
ku;dam;ktt Sglgkﬁerigang%a d' dalj: entertainment tidak
dMsi otljtebeEaan-F(ta.l M E D | A
NUSANTARA
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3) Information

Ketika seorang warta berita, maka wartawan
ar. Information tidak

dibahas seba ormation banyak

kan suatu

s kepada

a memiliki berbagai
aspek yang dapat d Oleh karena itu media dapat
dibagi menjadi empat jenis dasar yaitu : media cetak, media visual, media
suara dan media elektronik.

1) Media Cetak

Hal ini

bertujuan untuk menyampaikan informasi yang paling baru. Sedangkan untuk

LNV ER.S.LIAR .
Mt-tT IMED | A
NUSANTARA
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Gambar 2.16 Media Cetak
Sumber: Phrom (2017)

2) Media Visual

Media visual terdiri dari film, televisi, fotografi dan ilustrasi. Dalam sebuah
film, biasanya pesan media akan disampaikan melalui genre; kisah; sandiwara
pemilihan karakter dan actor; penggunaan kostum; pengaturan elemen visual
seperti warna atau kecerahan; dan pemilihan efek suara. Sedangkan dalam
televisi, pesan media disampaikan melalui penentuan isi program; pembawa

acara; teks tertulis maupun lisan; implementasi visual dan efek suara.

Gambar 2:17 Televisi, Media Visual
Sumber: Cartens & Peters(2019)

3) Media Suara
Media suara terdiri dari radio, rekaman suara atau musik, CD, dan pemutar
mp3. Dalam penyampaian-pesan suara melalui sebuah radio, pesan akan

disampaikan dan di ekspresikan melalui : penentuan konten dan informasi,
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suara, penggunaan bahasa lisan, music serta hiburan. Saat ini penyiaran

informasi melalui radio j an teknologi dari internet.

Media d nan video dan
media sosia perangkat seperti
komputer, ponse et akan menyampaikan
pesannya melalui tulisan, adline, pemilihan warna dan font,

ilustrasi, suara dan pilihan yang bersifat interaktif. Untuk video game, pesan

akan disampaikan melalui genre permainan; setting sudut pandang cerita;

N U S"ASRTA R A
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2.3 Desain Informasi

Frost berpendapa ormasi merupakan suatu susunan

pesan, informasi

informasi k me dengan cara yang
ik batka 1ggunaz arna, tipografi,

aya, da
Orma rafis akan
erikan , hiburan
es &

-

dan lir P an satu sama

arki yang runtut. Desain

k (dik

informasi

, interaktif
dalam satu atau

1) Desain Informa
Tidak hanya berfungsi untuk memperindah suatu informasi yang kita
temukan dalam media cetak, desain informasi membantu pengguna dalam

memahami data dengan lebih cepat. Penggunaan bagan, fotografi, ilustrasi
di cara ka ih mudah dipahami
h e nra ek jang.

d pografi
d ingkan

N U St R A
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2) Desain Informasi Berbasis Interaktif

Pendekatan secara interaktif mengajak pengguna untuk terlibat langsung
dalam menentukan suatu pilihan informasi. Penyajian pilihan informasi perlu
dipertimbangkan secara matang, agar navigasi yang diterima oleh pengguna
menjadijelas dan memiliki arah. Pemakaian suara dan gambar yang bergerak

akan menambah pengalaman pengguna dalam berinteraksi dengan informasi.

Gambar 2.21 Desain Informasi Interaktif
Sumber: Baumister (2020)

3) Desain Informasi Lingkungan

Signage, wayfinding, pameran dan instalasi merupakan contoh dari desain
informasi lingkungan. Wayfinding memiliki fungsi untuk mengarahkan
audiens ke tempat yang ingin dituju, bagaimana cara menemukan tempat
tersebut dan menginformasikan hal yang dapat dilakukan pada tempat
tersebut. Hal yang perlu dilakukan oleh desainer dalam merancang desain
informasi_lingkungan adalah melakukan analisis terhadap ruang. Desainer
dapat mengambil keputusan berdasarkan informast mengenai cara orang -

orang dalam menggunakan ruang tersebut.
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tipografi, warna, atau perangkat grafis lainnya dengan cermat. Kemudahan

dalam membedakan bentuk huruf, peletakan citra dengan komposisi yang

dengan shade, sedangkan warna yang diberikan tambahan warna putih

dti}lt dNan t'vt. V adE1 raRx w@ yang dftl'r'nbzﬂn @a hitam

juga putih. Desainer perlu memperhatikan setiap penggunaan warna, agar

hM)era ¢ garlgemi i ke'arbaM ya&aik@nili‘an teks dengan
w yang gelap dengan latar belakang berwarna gelap tidak akan berhasil,
ﬁpuﬁng$kan maNug ﬁﬁ)edﬁlisilﬁs A desain
informasi adalah prioritas yang harus diperhatikan dengan baik.
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Gambar 2.23 Newton’s Colour Wheel
Sumber: Coates & Ellsion (2014)

2.3.2.2 Legibility, Readability and Contrast

Agar audiens dapat mengenali dan menerima informasi dengan baik,
pengaturan kontras di antara elemen grafis dan tipografi adalah hal yang
sangat penting. Jarak atau ruang yang berada di antara kata atau huruf juga
salah satu hal yang harus diperhatikan. Setiap jarak akan mempengaruhi jeda
ketika membaca informasi. Kata yang tidak memiliki jeda akan membuat

suatu kalimat menjadi sulit dibaca.

word shape

_§

Gambar 2.24 Outline of The Word
Sumber: Coates & Ellsion (2014)

2.3.2.3 Weigh, Size and Scale

Desain informasi~yang baikyditentukan dari-penentuan skala, berat
dan ukuran-elemen-grafis yang tepat. Informasi yang disampaikan dalam
tampilan yang rumit akan membuat audiens kebingungan, serta menurunkan

informasi yang ingin disampaikan.
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y terkandung

Pemilihan #ype ang tep dalah hal yang penting.
Hal ini disebabkan kare emiliki personalitasnya masing-
masing. Seperti typeface Garamond yang memiliki personalitas yang

tradisional dan Helvetica yang memiliki personalitas yang serius dan pekerja

jarak terlalu

k an saat

Merupakan jumlah spasi yang dimiliki oleh huruf dalam satu keseluruhan

YNIVERSITAS

eading
l\MakaU_\atu 'arak-an |eracMantaEbari@kalilnat Am satu
paragraf.
seatan O A N T A R A
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Menggunakan jarak yang menjorok ke dalam suatu paragraf akan membantu

kejelasan tampilan dari ntuan jarak yang baik biasanya

disamakan deng an 12 poin, maka jarak

yang menjoro

0 e - .
'MOZE Buchet Hat Collection - Uarvg Guyana 1000 Dellar UNC Harga Bersahabat Keyboard WMTQMM oL £ Pad 9043CM
Reversibie Topt Sucket ORt Wirsioss Susiness - Home ~ Pertol Sar Moty Kult: Sumbat
s s
7p63.200 12 Torjuat 155.000 #p140.000 F979.920 29 Twrjusd #79.900 ETwpal Ap149.900 8 Torual

Lihat Lainya

Shopoe Indonesia - Jual Beli di Ponsol

Stiopee ndaloh mobile platorm pertaima df Asia Tenggum (1cenesls, Fifiina, Mutay s, Singoputn, Thallevd, Vie L an
anes, Bargmurnglh dangan jotaan panguee aya dangan wvstmisndafackan ok alan e ecbinja bavags naran mansck kapan aja, i mara sfa. Kharanan s mhmnum m—(m
komunits Shopee dan mukal belsnjn sekatang)

Pembell Suka Belanja Online

UmhlV' N disorot

dengan menggunakan dots. Dots akan mengarahkan dan membantu audiens
uk'n 1|Vn Eanang smnl tedTﬂh (ﬂﬂu S
LN
LMmerlilj{i fu'isi sngai 'engMng Era iBmasl yanAnemiliki

kaitan. Selain itu lines juga dapat digunakan tanpa menggunakan kepala

Neld SN T A R A
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4) Arra
Panah memi unjukan suatu arah.
Bentuk panah bia crancang suatu diagram,

wayfinding maupun grafik penjelasan informasi.

Recipes Our Story Ask Us

iew
QUEKTOVIEY, et
ouf featured &'

M6Iuer3.r.LT l M D l A
chanﬁ:; iiﬁrbai\f“‘s‘ra yKdlgﬁan ‘iﬁm suaty
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1) Ilustration

Dalam suatu perancangan n sebagai alat yang membantu

menyampaikan i ilustrasi juga mampu

UMN
DIGITAL
LEARNING

Fotografi mem uatu informasi secara
literal. Fotografi dapa a elemen grafis lainnya dan
menghasilkan perancangan secara keseluruhan. Selain itu, fotografi juga

digunakan sebagai titik fokus dari suatu informasi.

umb r: Fo

TIMED I A
MctogL!!h IL’H an Sym ols
Nen gtf’ ini Suna ketﬂNustra maw fotRJﬁ tfﬂu rumit

untuk dipakai sebagai elemen pendukung untuk media informasi. Pictograph
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adalah gambar yang mendefinisikan suatu objek secara langsung. Icon adalah

gambar yang digunak isikan suatu objek yang abstrak

konsep, na

FOOK YEW
ﬁ

YOUNG

oses kerja, mereka

ormasi yang kompleks

ar 2,32 Diagr:

G
MNIVERESITAS
24 site
B arkt:])e-r)at anMemlE,an D1 I:I'rd Georger
(M) elemen dan“fung yan! dimiliki ol ebsite harus memiliki satu
kN.\an tj ko$f sana N WTC dﬂan tampilan yang buruk

namun menyampaikan pesan dan informasi dengan baik akan kurang diminati
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oleh penggunanya. Sedangkan website dengan tampilan yang menarik dan

an_informasi dengan baik, akan

cantik, namun tidak

ngalaman yang
ebsite juga
berbagai
banyak
apa yang
sur yang

A sebagian

(ONTAINER | 1
Logo | | Xt

==,
= —as
NAVIGATION Er :
(ONTENT| ——
FooTerR 7
WHITESPA(E E] D

Ga 2.33 ite
S Beai eor 14)

1) Containing Block

CuineNemlsakMublE'anRgufgn Intuzlr-nexAyunSerbagai
pada sebu dira bsite, kita tidak
Un Tﬂ. bjfoneT mten bsz/i tubuh

ebsiteidapa tet n tidak be atau fleksibel
n 1kutu Sdelzgws g se K&u Rh A
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2) Logo

meletakan identitas dari website.

Blok logo pada website.di
osur. Ji
asn aka pe

bagian :

an letak identitas pada

idak memiliki blok

oenali identitas

website.

vigasi ¢

1 pengguna

en dapat terdiri dari

gambar, teks, video paikan kepada pengguna.

Pergantian masuk dan keluar seorang pengguna website dapat terjadi dalam
hitungan detik. Oleh karena itu seorang desainer harus menjaga fokus desain

pada bagian blok utama dari konten. Hal ini akan mempermudah pengguna

Fo j encapai

bagian bawah dari halaman website.

6. Ihiﬂce
itesp enlpakMelu bagda lanlan v:l;sitAu dSn, yang

tiM meggjﬂut uT a(tpuMeti desﬂ tidak lakukan
perencanaan whitespace yang baik, desain akan tampak ramai dan sesak.
KNdirantesSe a meantu 1§ain A‘npil Rih lAzg, dan

mengarahkan pandangan pengguna ke suatu bagian halaman website.
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2.4.2 Ragam Layout Website

Berikut ini adalah®3 ragam layout website yang paling umum
digunakan beserta kekurangan dan kelebihannya.
1) Left-column Navigation
Left-column navigation adalah website dengan layout navigasi yang berada
pada sisi sebelah kiri website. Jenis layout ini menjadi standar yang aman dan
menjadi pilihan yang paling umum untuk digunakan ketika merancang suatu
website. Meskipun demikian jenis layout ini memiliki kekurangan. Karena
paling sering digunakan, penggunaan [left-column navigation akan
menimbulkan kesan yang monoton dan kurang inovatif. Tapi kekurangan dari
left-column navigation tidak mengharuskan seorang perancang website untuk

menghindari penggunaan left-column navigation.

ARBOR

Gambar 2.34 Left-column Navigation
Sumber: Beaird & George (2014)

2) Right-column Navigation

Penentuan letak dari layout navigasi pada sisi sebelah kanan maupun kiri
website akan ditentukan berdasarkan banyak dan tipe konten. Right-column
navigation banyak digunakan untuk website berita, sosial media atau website
yang memiliki navigasi besar. dan tidaktbisa menggunakan navigasi pada

posisi atasiyang lebih sederhana.
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Because it matters
how you’re treated.

en akan diapit
pada si e. Three-column
e yang mengandung

tombol navigasi.

avi
(20
sain site

Berikut ini adalah ragam dari desain website yang masuk kedalam

d@ poNr d{n ké@ diEakaRdalsber}agﬂémA S

1) Nav1gat10nless Mag‘azme Style

PMnav a onl magazine 'slyleMbsnE(an @namflllkaAformasi
Sﬁa keUuhagendKan 1N1ada§r;1 deAtampﬁ suatu, majalah.
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Pengguna tidak akan menemukan blok navigasi pada halaman website hingga

mencapai bagian footer.

° - eVt ol =555
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. LA ) . e
e

s
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“2013

Gambar 2.37 Navigationless Magazine Style

Sumber: Beaird & George (2014)

2) Expansive Footer

Jenis tampilan ini memanfaatkan footer untuk meletakan konten, informasi

kontak dan navigasi website yang diperluas. Meskipun penggunaannya

kurang populer dan sangat beresiko untuk meletakan informasi penting pada

bagian footer, tampilan website ini sempat menjadi fenomena.
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Gambar 2.38 Expansive Footer

Sumber: Beaird & George (2014)
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3) Bare-bones Minimalism

Bare-bones Minimalism ang serupa dengan tampilan

majalah, namun ooter yang diperluas.

4) Full Screen Backgro
Tampilan website full screen background memanfaatkan citra dengan ukuran

yang sangat besar dan memenuhi halaman website sebagai kekuatan dari

ta.an websit.eb
=g N o GV ANy ARE WA reee 0] eee  BEIIEE
]

wanase Wiy
Pyt Abertame

L = e 8 sz o g
g -
s . -
m‘.‘i b "l -
bar 2.40 Webs ans niver,
eair eorge (2014 R
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5) Flat Design
Tampilan website yang.sederhana merupakan tujuan dari penerapan flat
design pada suatu'website. Flat design akan menciﬁtakan kesan yang modern

pada websité. Pemanfaatan gradien untuk menambah kesan kedalaman pada

desain web akan digantikan dengan penggunaan warna soliciy\ang gelap.

SE ALLA

KREATIV 100

HYLLNINGAR

Gambar 2.41 Contoh Flat Design
Sumber: Beaird & George (2014)

6) Video Background
Tampilan website ini memanfaatkan video sebagai background dari halaman

website.

W . b o s g e e vme - e L
e A B A e Ry e - o e Rt

. Gambar 2.42 Video Backgorund [
‘Sumbeft: Beaird & George (2014)
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7) Masonry Layout
Masonry layout adalah_salah satu tampilan website yang cukup populer.
Konten akan disusun sedemikian rupa sehingga tampil pas secara vertikal dan

horizontal pada halaman website.

B
o
&)

Co0K

}\_[ \r:

Gambar 2.43 Contoh Mansory Layout
Sumber: Beaird & George (2014)

8) Parallax

Efek dimensional sangat terlihat pada tampilan website parallax. Dengan
memanfaatkan sebagian gambar ikut bergulir ketika halaman digulung, dan
sebagian gambar tidak bergulir ketika halaman digulung; tampilan parallax

menjadi sangat populer.

Gambar 2.44 Contoh Parallax
Sumber: Beaird & George (2014)
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2.4.4 Bentuk Layout Websi
Jika bata nama adalah bentuk fisik

oleh website adalah

k layout dari

an ukuran
jendela

ini. Jenis

terpotong
ah yang tidak
dalam browser,
namun pems : gan jenis fluid dan
responsive desigr
2) Fluid Layout

Fluid layout memiliki persiapan dan perencanaan yang lebih kompleks dalam

pembuatannya. Jika tidak ditangani dengan baik, besar kemungkinan

semakin besar, mendorong Egguna untuk meriakses sebuah webszte tidak

ok} PN diM coiBenifReop D whbsieclini epSerespon
WI( la)trjangﬁrbedi; beia daMap tEnl dﬁm b]- . A
NUSANTARA
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2.4.5 Bentuk Grid Website

960 grid system adalah kerangka kerja CSS, sistem grid yang

mengatur sebuah tampilan website dengan jumlah kolom yang dapat

perancangan website.

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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2.4.6
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menentukan font
omputer tradisional,
ukuran standar 'y endasikan untuk digunakan
pada body text adalah 12 poin atau 16 px. Ukuran ini akan disesuaikan
kembali dengan pengguna dari situs website. Selain itu kita harus

memasti

atau 12

desain grafis, terdapat beberapa tahapan dan proses yang perlu

e
an orien analisi ﬁ jdal rencana
W e Y

N yam akaS dimAt kﬁm Tbsit pearaaAkonsep,
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pengembangan desain visual, masalah teknis, profotype, solusi teknis

dan implementa

2.5 User Interface
ang d gorang pengguna

U ysite web user
pengguna
uah si
. eranca

dan Cao (2015) yang

Tabel 2.1 Efek UI Terhadap UX

Perancangan UI Hasil UX

Efek suara : efek suara yang berbeda | Efek suara akan memberikan tanda

t:’ra NmsiteanitEath alStimIaka;FangA'u sSterjadi

kedalam setiap aktivitas yang | dan mengurangi  kebingungan.

M:ULT I ME 4it|anglAfsf
NUSANLARA
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Petunjuk : menjelaskan keraguan | Audiens akan memahami cara kerja

yang muncul dalam i website dan tidak akan

cara kerja. atu kebingungan.

sebuah website,
terdapat 2 pola baca dari arah kiri ke
kanan, yakni pola-
1) Pola-F

Audiens yang membaca dengan pola-F akan mulai memindai tulisan secara

ri kata kunci yang rutnya menarik di setiap awal
f. erhasi audien n mulai

: ‘j\’\' 40

vertikal dan me

k

t dalam p

aca denga

Y
o

Ul o S
N A

N L

™ IV )
Gambar 2.47 Pola Membaca F
Sumber : Bank & Cao (2015)
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2) Pola-Z

Dalam membaca dengan.pola-Z, audiens akan mulai memindai dimulai dari
bagian atas sisi.sebelah kiri website secara horizontal dan dilanjutkan pada
bagian kiri pada sisi bawah. Pola-Z cocok untuk digunakan pada website yang

memiliki tampilan sederhana.

]ogo ONK ONK QNR'hUﬁkw/e
L

Y

-~

SOME INFORMATION .~ SOME INFORMATION

3 3 >

Gambar 2.48 Pola Membaca Z
Sumber : Bank & Cao (2015)

2.5.2, Input Control

Dalam mengakses suatu website, audiens memiliki keinginan untuk
dihadapkan dengan banyak pilihan. Namun ketika penggunaan kontrol
dihadirkan dalam satu halaman dengan waktu bersamaan, hal ini akan
menimbulkan kekacauan dalam tampilan. Untuk mengatasi masalah tersebut,
Dmitry  Fadevey menyatakan ‘bahwa penyembunyian kontrol hingga
waktunya akan digunakan adalah solusi untuk mencapai keseimbangan
tampilan website (dalam Bank dan-Cao, 2015, hal.53). Dengan menerapkan
tampilan dengan tombol yang disembunyikan, keinginan audiens akan

tercapai tanpa perlu mengorbankan ruang kosong yang.ada didalam website.
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a menjelajahi

website d
Solutions / Adobe Marketing Cloud / Core services /

Mobile services / App-centric user interface

Gambar 2.50 Navigation
Sumber : Bank & Cao (2015)

website menjadi lebih baik apabila terdapat kekurangan dalam konten yang

terla baMadiri. V‘u Egaﬂrusen(':kun koﬁ besmelalui

menu, breadcrumbs, filter dan tautan.

bt T | M E DI A
Penempatan yang §ng te tuntN:ele n sebuah menu navigasi adalah
dmjl pu vertikal aﬁhori ontal. ap meRikaArhatian
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2.6

terhadap penempatan yang baik untuk menu navigasi, karena penempatan

yang tidak tepat dapa aman yang kurang baik bagi

audiens yang

akan

menjelajahi

1cad Q
dari p

ata Te

1:

ikon akan

dengan ikon

Animasi akan me di lebih baik dan membantu
audiens untuk lebih memahami website tersebut. Rasa emosional audiens
dapat terbangun ketika melihat sebuah jendela yang muncul dengan transisi

dibandingkan dengan jendela yang muncul begitu saja secara tiba — tiba.

sebuah Tindakan kepada audiens.

UNLYER.SLLAS
enurut Prak (ZOE fotografi merupakan istilah yang digunakan
uM metﬂkripliian Blgses reanar Egan@nggn'nakﬂnedium

cahaya . Dalam dunia fotografi, terdapat 2 kategori pandangan yang berbeda

nNenai@ograSKatAi peN\a aEFah Ag ! Rng A fokus

kepada teknis pengambilan gambar, eksposur dan teknik lainnya. Kategori
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kedua adalah orang - orang yang mengaitkan fotografi dengan aspek

gambar yang artistik, 11’ dan ‘fotografi’ pada garis yang

memiliki kesam

2.6.1 Per
o diha oleh

eberad

WUITUJK
ik. Berikut ini ac

pengaruh yang

am Foc
ber

2) Depth of Field

l\uatu nyz‘myVahaEyar%asskeclllanzll-ensAamfsdengan
beri sua but depth of

mDenf ﬁ ]j;lak \'ﬁ itlk s pada

kNlan )tl’ ingi 1tangR derm lenT A R A
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n seorang

dsure yang

yosure yang

sensitivity

[150)

duration (time)
(shutter speed)

AN

Ukuran shutter speed yang ditentukan ole fotografer akan menghasilkan

S B LN E RS Ll S e
smnyateju d tldakr&da;rt a(Ma peEakaD ' A
NUSANTARA
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ografer dalam

mengamb Sikap ini akan

mengelompoke ena itu, subjek dalam

fotografi hanya dig ara dalam pengelompokkan
citra fotografi.

1) Image for Self Expression

komersial.

AN LN E B 2. L LALS
Fotografi yang digunakan m dunia ilmiah dan medis adalah salah satu
bM\ dUocu&nm pho'ognM TLEn dBfotolraﬁ A adalah

mendokumentasikan berbagai informasi yang akurat dengan sejelas mungkin.

Nnenu pho@aplAdak N’nenti kan Aur kRif dA proses

pengambilan gambarnya.
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2.7

3) Commercial Photography

Commercial  photograp banyak perhatian dalam

pemilihan ide enis fotografi ini telah

sa tertarik

ng. Diharapkan
ilustrator dape i cara pandang yang
digunakan oleh pe udkan dengan mempelajari

pengetahuan dan informasi dari citra yang akan diwujudkan (Male, 2007).

2.7.1 Peran Ilustrasi

visual

paikan,

seringkali dianggap cukup untuk menggambarkan suatu informasi.

ANV ER2LLAS -
ilustrasi. Pentin at, lementasi ilustras encatat;
n‘Merl tzj; mtber‘lFlukar daMnJelE m@1k1 'ang n yang

luas dan mengandung berbagai tema berbeda. Pendekatan dekoratif,

pN‘\barw au@s dAmpanisti;'j-uga Alu (RrhatA dalam

merancang suatu ilustrasi. [lustrasi yang digunakan untuk memberikan suatu
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informasi memiliki bentuk yang sangat beragam, antara lain : gambar

representasi, literal, runt ederhana dan rumit, konseptual

dan memiliki

koran serta

naratif. Karakter
oleh jenis fiksi, gaya
penulisan dan panja strasi tersebut harus mampu
mengantarkan kerjasama visual, keadaan, dan adegan dengan tepat.
4) Perssuasion

Implementasi visual ilustrasi dalam dunia periklanan merupakan bagian dari

dengan konsep yang ingin diimplementasikan. Oleh karena itu,

gaya.visual tersebut memiliki-par: er yang stabil.
Smen‘Nivgaﬁ§]TAS

i perusahaan yang i me'ningMn citranya Uata 'udie mereka
E\Mnem at proye S:I:ntitas lebih lanjutglgan menggunakan ilustrasi.
IlNasi a@men‘Sika barNonsg}'Beruﬁan yR metAam, dan

biasanya diletakan pada ruangan rapat dan area resepsionis. Identitas suatu
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2.8

negara yang memiliki kedaulatan dapat dilihat dari perangko yang

menggambarkan visual dari ita kinerja negara tersebut.

Kebudayaan
Selurut adir da

diwariskan ata urunka i satu ain merupakan
makn ayaan. alui teladan,

anusia, kemudian

pembel dan cor dari ayah
&i Wa it dan t budayaan.
K ud be asa untuk

rcayaa pilan, tata
< ke dalam

sia.

Dalam arsitektur nat yang 1 unsur

Tiong ya berada di ka n pe . Kawasan pec iasanya

memiliki jumlah penduduk yang padat dan sulit untuk membuat bangunan

ng ent ruko ( rumah toko ) ru tinggal
acgzlcontoh? VaE lSr' Tﬂﬁ

ari bangunan pada kawasan pecinan yang memiliki unsur

M(tur U’lghtSeq; arsteanasﬂ‘Enya bud'yaaAonghoa

yang masuk dan berasimilasi dengan kebud faan di Indonesia seperti bahasa,

kesusastr kesenian, -obatan, busana, r. ] per. n atau
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2.9

perabotan, motif serta dekorasi,dan aneka olahan makanan (Intisari &

Komunitas - Lintas Buda

Kelenteng
kelenteng adalah
a Tuhan YME,

dilaksanakan
, Taoisme,

dihasilkan

Bangunan kelenteng di Indonesia tidak hanya berperan sebagai tempat

ibadah masyarakat yang berasal dari etnis Tionghoa. Kelenteng hadir sebagai

(Herwiratno, 2007).

U NTVERS)TAS
urut Kleinsteuber dan Maharadjo (2010), terdapat 3 faktor
ng yUerl dlperq’ﬁkaxidalaMera g ar@(tur 'uatlA'Agunan,

yaitu : faktor ge(§ﬁ faktor geologi dan faktor iklim. Faktor ini juga

liki amaAa arNtur sItu kAtengRlam AS besar,
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arsitektur kelenteng terbagi menjadi pola penataan ruang, langgam dan gaya,
struktur, serta konstruksi.

1) Pola Penataan Ruang

Inner court merupakan istilah yang digunakan untuk menyebut penataan
ruang dalam yang memiliki arsitektur Tionghoa. Suatu rumah akan memiliki
courtyard atau impluvium sebagai kawasan kecil yang berfungsi sebagai
ruang pribadi. Dalam melakukan penataan suatu ruangan, bentuk geometris
dapat.membantu untuk menghadirkan impluvium berbentuk segi empat.
Masyarakat Tionghoa memiliki pandangan bahwa, keberadaan yang dekat
dengan bumi dapat menjamin kesehatan seorang manusia. Sehingga
bangunan yang terdiri dari satu lantai disusun sedemikian rupa pada sekitar

bagian impluvium dengan aturan tertentu.

Gambar 2.56 Courtyard
Sumber: Briney (2019)

Penataan ruang yang praktis dan kosmologis dapat ditemukan pada penentuan
bangunan penting yang diletakan pada sisi utama. Bangunan pendukung yang
berada di.sekelilingnya akan mengikuti ukuran dari bangunan utama yang
telah ditentukan. Impluvium memiliki fungsi sebagai pemisah kegiatan.
Kegiatan,yang menghadap ke arah.impluvium,; merupakan kegiatan yang
utama. Pola penataan ruang arsitektur'Tionghoa memiliki ciri sebagai berikut
: fuangan memiliki benfuk yang simetris serta tuang terbuka yang berulang
dan bertahap, atap memiliki susunan yang semakin tinggi ke bagian belakang,

penataan ruangan yang simetris dan mengandung keseimbangan./‘Bangunan
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utama akan tampil dengan posisi yang lebih tinggi, dan menunjukan bahwa

bangunan tersebut me ngat penting.

2) Langgam da
Ciri khas arsite apat di ap bangunan yang
melengkung da Onjo 2 bagia ing gable roof,

flush

amidal roof

ip ro

merupa bentuk 1 arsitektur
Tiongh “orak @ gkung ¢ kayu dan
te tu, dek lukisan
R

3)

Bangunan arsitektur Tionghoa memiliki sistem struktur rangka kayu, sistem

sw'ur Nk Iirtin, Em Rktusatal ba'lF dﬁist%truktur

dinding batang tersusun. Aspek - aspek mulia dari kepercayaan Tionghoa
dM_\dkulanlgem ngur' suatMlent& der@ ber'agaAnerapan
k ayaan dan a filosofis. Kelenteng dibangun de berbagai dasar
amturuein:gan,ési a\’ﬁemuejj‘daélgshrﬁl K
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4) Komponen Arsitektur

Komponen arsitektur Tion jadi 3 bagian, yakni : dasar, tubuh

dan atap. Dasa ibangun diatas mimbar.

Posisi banguna

nggi j dengan bangunan

Cl’nﬂ dKklld O bangll

lainnyea

Tub

n yang penting.

egala @

dinding ak va
arsitekti ongho k yang

be geome erombak,

da ner arsitektur

vagar; ruang;
bangunan

an. Setiap

ya. Tipe

Orna

Pengaplikasian ; ] e n kara > tampil

pada onghoa. Selai ilik: gsi sebagai pe estetika,

ornamen juga berperan untuk menyampaikan pandangan, pemikiran dan

aﬂ\ kNamlkthpanEasyRat. @a I"alam ke ten@iasanya

diletakan sepasang arca singa yang melambangkan kekuatan yang hebat dan

kMan.Ma sil@ ya dile'akarMa k&l sis@tu (‘harAn dapat
rrﬁlak l(:-rjagai §1garlﬁahat ﬁg ingi masK Selﬁitu, Wgunaan
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motif singa yang sedang bermain dengan bola pada permukaan suatu barang

melambangkan takdir baikytézeki dan penelakan dari hal jahat.

Gambar 2.59 Arca Singa
Sumber: Kleinsteuber & Maharadjo (2010)

Pada permukaan pilar penopang bangunan, biasanya digunakan
berbagai simbol orang kudus; serdadu; bunga; gajah; burung feniks; naga atau
qilin untuk menghiasnya. Dinding bagian luar bangunan akan dihiasi dengan
pahatan kelelawar, kura - 'kura, tanda geomansi, yin. yang dan tai-ji.
Sedangkan untuk dinding pada bagian dalam bangunan akan dipersolek
dengan buah plum yang mekar. Menurut keyakinan masyarakat Tionghoa,
ikan arwana-memiliki kemampuan untuk mengubah dirinya menjadi naga
ketika berhasil melompati gerbang naga. Naga sendiri memiliki makna yang
paling penting dan pembawa.berkah. Oleh-karena ornamen ikan arwana dan
naga kerap dijadikan’ ornamen untuk menghias bagian dari pusat atap

kelenteng!
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Gambar 2.60 Ornamen Naga
Sumber: Kleinsteuber & Maharadjo (2010)

Terdapat 4 simbol yang kerap ditemukan pada ukiran bangunan
Tionghoa. Pertama, delapan simbol keabadian yang terdiri dari : kipas,
karangan bunga, alat musik bambu, bunga teratai dan seruling. Kedua,
delapan simbol Buddha yang terdiri dari : roda hukum, kulif kerang, kemabh,
bunga teratai, guci, ikan'dan simbol tidak terputus. Ketiga, delapan simbol
kegembiraan yang terdiri dari : terompet cula badak, mutiara, daun
penyembuh, mata uang, daun perilla, obat, kitab, cermin dan sepasang genta
dari batu. Keempat, empat simbol kepandaian yang terdiri dari : gulungan
pustaka, papan catur, satu set-kitab dansbantal (Kleinsteuber & Maharadjo,
2010).

“Gambar 2.61 Ornamen Bunga Teratai
Sumber: Kleinsteuber & Maharadjo (2010)
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2.9.1.3 Simbol

Berikut ini ada

dari kebudayaan Tionghoa yang
dapat dilihat d ng di dalam kelenteng

(Herwiratno,

kerja

Burung s dan nag ‘
eseimt

a-kura

umur,

2) Simbol Tumbuhan

U aNlmu' linV.i dE)anR : 58701 'ara'p[ﬁ alAum\Sanj ang

b) Buah apel : Simbol keselamatan

IVI bk T | Vool
Sl NI LKA
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f) Bunga peony & teratai : Simbol keperawanan

g) Bunga krisan imbol kemurnian

3) Simbol Warna

a) Warna kuning : Simbol kekaisaran

b) Warna merah : Simbol kebahagiaan
¢) Warna putih
d) Wa

Pengh
Sistem

aannya

kepercayaan yang mereka yakini. Terdapat 3 sistem alam yang diyakini saling

bUbu la1E Rzlhs)erzr dﬁ'an Fjagﬁumhan
alam semesta. Alam lan alam bumi dan alam baka ada ketiga
pMangn k selm‘;l;gan lalanMwstzEada @asa'hiduArmnusia

akan memerlukan makanan; uang; rumah dan pakalan Masyarakat Tlonghoa

NlonauyakSneslAl tethup usia, mAla y. tela a tetap

memerlukan hal tersebut untuk melanjutkan kehidupannya pada alam baka.
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Penghormatan leluhur memiliki konsep dasar untuk menyediakan berbagai
kebutuhan bagi manusia.yang telah berpindah ke alam baka. Dalam jangka
waktu satu tahun, penghormatan arwah leluhur akan dilakukan sebanyak 2
kali. Pada“saat penghormatan leluhur, makam akan dibersihkan dan
diperbaiki. Tapi yang paling terpenting adalah penghormatan leluhur yang
dilakukan di rumah. Bentuk dedikasi seorang anak yang hormat terhadap
orang tuanya adalah melakukan penghormatan leluhur (Chusna,2009).

Gambar 2.64 Penghormatan Leluhur
Sumber: Kleinsteuber & Maharadjo (2010)

2.9.1.5 Hari Raya
Menurut Chusna (2009) berikut ini adalah berbagai perayaan hari

besar dan kebudayaan masyarakat Tionghoa yang tetap dijaga hingga saat ini.

1) Perayaan Imlek atau Perayaan Musim Semi, penanggalan terjadi pada
tanggal 1, bulan 1 kalender bulan.

2) Perayaan Lampu Lampion atau Cap Go Meh, penanggalan terjadi pada
tanggal 15, bulan 1 kalender bulan.

3) Perayaan Penghormatan Langit atau Ceng Beng, penanggalan jatuh pada
tanggal 5 bulan april. kalender masehi.

4) "Perayaan Lomba. Perahu Naga atau Peh ‘Cun, penanggalan terjadi pada
tanggal 5; bulans, kalender bulan.
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5) Perayaan Chinese Valentine, penanggalan terjadi pada tanggal 7, bulan 7

kalender bulan.
6) Perayaan an terjadi pada tanggal

7) nggalan terjadi

9, bulan 9

anggal 21

kalend

ghoa yang

Kie Lin meru ewan fantasi yang
dipercaya keberadaa onghoa. Menurut Rahardja,
salah satu pelestari Kie Lin dar1 Perguruan Gerak Badan (PGB), dalam
susunan barongsai; Kie Lin memiliki harkat yang paling tinggi. Hal ini

disebabkan karena Kie Lien dipercaya sebagai hewan yang dijadikan

meskipun memiliki ukuran yang sama dengan barongsai biasa. Kie Lin
dipercaya, tercipta dari 1 su wang, yaitu : miliki t k rusa
mgngm,isii[ dari agEki Beku dan':)eb ,dAkoisibentuk
kMkurmlamloiliklﬁFa, 2'18).M E D l A
NUSANTARA
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yacara dan

al. Namun

iakui d erbagi menjadi 2
jenis, yakni : ara dan emiliki bulu berupa
rambut berwarna ku o dan lurus, gerakannya yang
lincah dan lebih fleksibel. Singa selatan memiliki bulu yang menggumpal
seperti kapas, badannya tertutup dengan bulu yang membentuk sisik dan

memiliki sebuah tanduk. Gerakan singa selatan lebih menghentak dan

tarian naga menjadi popular dan banyak dilakukan oleh masyarakat. Mereka

percaya a ora n libat-dan ikut serta m tarian a akan
mu;'pa&vke[eMga rtagxenﬁg \I::li:l[:h. Aauluglgkaian
nMuntHariarEgaTBuat'iari ka I:Ebu @dila‘isi dengan kain
sutra. Kemudian setiap bagian tubuh akan ditopang dengan menggunakan

tiN bambu Pen@ian A baN tubu biasA dil:R dengan jumlah

yang ideal, yakni : sembilan, sebelas dan tiga belas bagian (Lip,1988).
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Gambar 2.66 Barongsai & Liong
Sumber: Gasi Bogor (2019)

2.9.2 Kelenteng Kota Bogor

Pada kawasan Pecinan Suryakencana Kota Bogor terdapat 3 bangunan
kelenteng yang memiliki keunikannya masing - masing. Hok Tek Bio berada
tepat di sebelah gerbang masuk Lawang Suryakencana, dan berseberangan
dengan Kebun Raya Bogor. Pan Kho Bio berada di kawasan Pulo Geulis,
yakni sebuah pulau kecil yang berada di tengah sungai Ciliwung. Kwan Im
Bio berada di akhir kawasan dari Pecinan Suryakencana Kota Bogor (M. Lim,
komunikasi personal, 18 Agustus, 2021).
1) Hok Tek Bio
Hok Tek Bio merupakan kelenteng/ yang dibangun pada tahun 1672.
Penentuan usia Hok Tek Bio berdasarkan pada kalender perhitungan Tien
Gan Di Cze ( cabang langit ranting bumi ), disebutkan pada tahun tikus air
dan memiliki hitungan 318 tahun lalu dari tahun saat itu (tahun 2000). Saat
ini Hok Tek Bio telah berusia 349 tahun. Nama Hok Tek Bio memiliki arti
sebagai “ rumah ibadah rezeki dan kebajikan “. Selain itu Hok tek Bio juga
dikenali masyarakat_sekitar dengan nama.Vihara Dhanagun. Hok Tek Bio
terletak di tengah Kota Bogor.dan bersebérangan dengan Kebun Raya Bogor.
Hok/Tek Bio dibangun*menghadaprkerarahrselatan~dan memiliki gerbang
masuk baruyang dibangun padasisi barat bangunan. Ruang suci utama, ruang
tengah dan teras merupakan 3 pembagian dari bangunan utama pada Hok Tek

Bio. Pada bagian tengah bangunan utama Hok Tek Bio, terdapat impluvium
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dengan ukuran 20 meter persegi. Sudut tenggara bangunan utama digunakan
sebagai area untuk menjual berbagai peralatan untuk upacara. Kita dapat
menemukan relief yang menceritakan kisah cinta kasih terhadap orang tua
pada dinding barat dan timur bangunan utama (Kleinsteuber & Maharadjo,

2010).

Gambar 2.67 Hok Tek Bio
Sumber: Kleinsteuber & Maharadjo (2010)

2) Pan Kho Bio

Menurut Bram Abraham , seorang pengelola dan narasumber dari Pan Kho
Bio .Sebelum dibangun menjadi Kelenteng Pan Kho Bio, tempat ini
merupakan daerah yang digunakan sebagai tempat peristirahatan keluarga
Kerajaan Pajajaran pada tahun 1482. Hal ini diketahui ketika ditemukannya
suatu titik yang ditandai oleh keberadaan batu besar megalitikum. Batu besar
itu  merupakan monolit yang digunakan oleh Kerajaan Pajajaran.
Diperkirakan Kelenteng Pan Kho Bio telah ditemukan sejak tahun 1703 dan
menjadi kelenteng paling tua di Kota Bogor. Masyarakat Tionghoa mulai
membangun kelenteng pada daerah ini dikarenakan beberapa alasan, yakni :
wilayah tersebut sakral karena spernah~menjadi “tempat beristirahatnya
keluarga Kerajaan Pajajaran, wilayah yang strategis karena berada“di dekat
sungai; dimana sungai sebagai jalur transportasi utama pada saat itu (dalam

Putri, 2020)
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o, .3
Gambar 2.68 Pan Kho Bio
Sumber: Madrus (2018)

3) Kwan Im Bio

Sebelum dijadikan sebagai kelenteng, Kelenteng Kwan Im Bio merupakan
rumah retret yang dimiliki oleh tuan tanah di Bogor pada saat itu. Kemudian
pada tahun 1940, ibu pemilik tanah dari rumah retret yang memiliki nama
Teng Oen Giok menyumbangkan rumah retret tersebut kepada seorang
biarawati. Akhirnya dibangunlah Kelenteng Kwan Im Bio yang dapat
dikunjungi secara umum oleh orang - orang yang ingin berdoa di dalamnya.
Kelenteng Kwan Im Bio memiliki usia yang lebih muda dibandingkan dengan

Kelenteng Pan Kho Bio dan Hok Tek Bio (Simanjuntak, 2019).

Gambar 2.69 Kwan Im Bio
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