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ABSTRAKSI 

Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis memutuskan untuk mengambil topik 

mengenai perancangan komedi slapstick dalam film animasi pendek berjudul 
“Mana Haramaung”. Penulis memutuskan untuk mengambil topik ini sebagai 

bahan pembahasan karena komedi slapstick banyak digunakan diberbagai jenis 
film khususnya film animasi untuk menampilkan sisi komedi dengan tujuan untuk 
menghibut penonton. Penulis akan membahas teknik-teknik dasar dan prinsip 

dalam merancang serta membuat gerakan animasi dan disertai juga dengan proses 
perancangan dari awal hingga akhir demi memperjelas isi yang dibahas. Tujuan 

yang ingin disampaikan dalam pembuatan laporan tugas akhir ini adalah untuk 
memberikan informasi tentang perancangan gerakan khususnya untuk komedi 
slapstick. Penulis akan menggunakan metode studi pustaka dalam proses 

pengumpulan teori dan juga metode dokumentasi disertai eksperimen guna 
menciptakan gerakan komedi slapstick yang dapat menjadi daya tarik film 

animasi yang hendak dibuat dan dapat menghibur penonton yang menyaksikan.  

 

Kata kunci : 3d animation,scene, slapstick 
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ABSTRACT 

In this thesis, the author have decided to take slapstick comedy animating process 

for short 3d animated film called “Mana Haramaung” as main topic. The reason 
behind this was that slapstick comedy has become commonly used in many cinema 

or animated film to show humorous side in order to entertain people. The author 
will explain about the basic rules or principle in animating with detail process of 
the making from the start until the end to give precise insight of what it is about. 

The purpose of this thesis is to give information of the process in animating 
especially for slapstick comedy. The author will conduct the research by 

collecting theory from literature and also documentation as well as experiment in 
order to create a good slapstick comedy that will be an upside for this animation 
and also a factor to entertain the viewers. 

 

Keywords: 3d animation, scene, slapstick 
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