[@0Ee)

Hak cipta dan penggunaan kembali:

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah,
memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk
kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama
penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat
yang serupa dengan ciptaan asli.

Copyright and reuse:

This license lets you remix, tweak, and build upon work
non-commercially, as long as you credit the origin creator
and license it on your new creations under the identical
terms.

Perpustakaan Univeristas Multimedia Nusantara



DAFTAR PUSTAKA
Buku

Abduh, M. (2019). Penilaian Portofolio. Jakarta: Pusat Penilaian Pendidikan.

Ambrose, G. & Harris, P. (2011). The Fundamentals of Typography. Swiss: AVA
Publishing.

Beaird, J. & Geogre, J. (2014). The Principles of Beautiful Web Design. Melbourne:
Sitepoint.

Garret, J. J. (2011). The Elements of User Experience: User-Centered Design for
The Web and Beyond. Berkeley: New Riders.

Lal, R. (2013). Digital Design Essentials: 100 Ways to Design Better Desktop, Web,
and Mobile Interfaces. Beverly: Rockport.

Landa, R. (2014). Graphic Design Solutions. Boston: Wadsworth.

Reefani, N. K. (2013). Panduan Anak Berkebutuhan Khusus. Yogyakarta:

Imperium.

Sugiyono. (2013). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R & D. Bandung:
Alfabeta.

Widya, L. A. D. & Darmawan, A. J. (2016). Pengantar Desain Grafis. Jakarta:

Direktorat Pembinaan Kursus dan Pelatihan.
Jurnal

Beckers, J., Dolmans, D., & Van Merriénboer, J. (2016). e-Portfolios enhancing
students’ self-directed learning: A systematic review of influencing factors.
Australasian ~ Journal — of  Educational  Technology, 32(2).
https://doi.org/10.14742/ajet.2528

Dogusoy, B., Cicek, F., Cagiltay, K. (2016). International Conference of Design,
User Experience, and Usability. How Serif and Sans Serif Typefaces

Influence Reading on Screen: An Eye Tracking Study.

135
Perancangan UI/UX Website Portofolio Khusus Penyandang Disabilitas Mental, Paramita
Tanarya, Universitas Multimedia Nusantara



Joo, H. S. (2017). A Study on UI/UX and Understanding of Computer Major
Students. International Journal of Advanced Smart Convergence, 6(4), 26—
32. https://doi.org/10.7236/IJASC.2017.6.4.4

Pawestri, A. (2017). Hak Penyandang Disabilitas dalam Perspektif HAM
Internasional dan HAM Nasional, 2(1), 169.
http://dx.doi.org/10.24912/era%20hukum.v15i1.670

Rosaliza, M. (2015). Wawancara, Sebuah Interaksi Komunikasi Dalam Penelitian
Kualitatif. Jurnal 1lmu Budaya, 11(2).
https://doi.org/10.31849/jib.v11i2.1099

Yazfinedi. (2018). Konsep, Permasalahan, dan Solusi Penyandang Disabilitas
Mental di Indonesia. Quantum: Jurnal llmiah Kesejahteraan Sosial, 14(26).

Website

Anthony. (2011). Why Rounded Corners Are Easier on the Eyes. Diunduh dari
https://uxmovement.com/thinking/why-rounded-corners-are-easier-on-the-

eyes/

Badan Pusat Statistik. (2021). Jumlah Penduduk Menurut Kelompok Umur dan
Jenis Kelamin, 2020. Diunduh dari
https://www.bps.go.id/indikator/indikator/view data pub/0000/api_pub/Y
W40a21pdTU1enIxOGt6dm43ZEdoZz09/da_03/1

Gandhawangi, S. (2021). Perkuat Literasi Tentang Disabilitas dan Kesehatan Jiwa.
Diunduh dari https://www.kompas.id/baca/dikbud/2021/08/27/perkuat-

literasi-tentang-disabilitas-dan-kesehatan-jiwa/

Jayani, D. H. (2021). Usia Produktif Kian Mendominasi Penduduk Indonesia.
Diunduh dari https://databoks.katadata.co.id/datapublish/2021/01/22/usia-

produktif-kian-mendominasi-penduduk-indonesia

136

Perancangan UI/UX Website Portofolio Khusus Penyandang Disabilitas Mental, Paramita
Tanarya, Universitas Multimedia Nusantara



Kinanti. (2020). Melawan Hambatan Penyandang Disabilitas Mental untuk
Memperoleh Pekerjaan. Diunduh dari https://pjs-
imha.or.id/index.php/advokasi-kita/pekerjaan

Kusnandar, V. B., (2021). Penetrasi Internet Indonesia Uritan ke-15 di Asia pada
2021. Diunduh dari
https://databoks.katadata.co.id/datapublish/2021/07/12/penetrasi-internet-

indonesia-urutan-ke-15-di-asia-pada-2021

McClain-Nhlapo, C. (2021). Disability  Inclusion. =~ Diunduh  dari
https://www.worldbank.org/en/topic/disability

Mental Health America. (2020). What Causes Mental Illness?. Diunduh dari

https://screening.mhanational.org/content/what-causes-mental-illness/

Merriam-Webster. (2021). An Encyclopcedia Britannica Company. Diunduh dari

https://www.merriam-webster.com/

Sinombor, S. H. (2020). Media Berperan Menghilangkan Stereotip Negatif
Penyandang Disabilitas. Diunduh dari
https://www.kompas.id/baca/dikbud/2020/09/01/media-berperan-
menghilangkan-stereotip-negatif-penyandang-

disabilitas/?status=sukses login&status login=login&isVerified=false

137
Perancangan UI/UX Website Portofolio Khusus Penyandang Disabilitas Mental, Paramita
Tanarya, Universitas Multimedia Nusantara



