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KATA PENGANTAR 

Bahasa tubuh merupakan pembelajaran yang penting dalam membaca 

karakter seseorang, baik untuk animator maupun untuk dunia nyata. Dalam dunia 

animasi, bahasa tubuh merupakan faktor penting dalam menyampaikan cerita, 

bahkan lebih krusial dibandingkan dialog. Dalam gerak, animator dapat 

menyampaikan sesuatu tanpa harus mengkomunikasikan sesuatu secara non-

verbal. Kita tahu bahwa saat orang itu tersenyum, berarti ia senang. Tapi dari 

gerak geriknya, kita bisa tahu apakah ia tersenyum tulus, malu, atau sebenarnya 

sedang menipu pengamatnya dengan senyum. Dan hal tersebut diperlukan dalam 

dunia animasi. 

Berangkat dari hal tersebut, penulis tertarik untuk mempelajari bahasa 

tubuh lebih dalam dan menerapkan ilmu tersebut ke dalam karya Tugas Akhir 

penulis dan kelompok telah rancang dengan penuh sukacita. Dalam prosesnya, 

penulis lebih memahami mengenai prinsip dasar, pengertian serta pengetahuan 

bahasa tubuh secara umum dan mempergunakan ilmu tersebut sebagai animator, 

dan pada akhirnya penulis ulas dalam laporan Tugas Akhir ini sebagai bahan 
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ABSTRAK 

Dunia animasi sedang berkembang pesat. Banyak pelaku animasi yang berlomba-

lomba untuk menghasilkan karya yang inspiratif, dan hal baik tersebut menular 

pada anak bangsa kita. Sayangnya, tidak semua karya tereksekusikan dengan baik 

sehingga isi dan makna karya tersebut tidak tersampaikan dengan semestinya.  

Bahasa tubuh merupakan hal yang penting dalam menyampaikan cerita, dan hal 

tersebut kadang luput dari pelaku animasi yang berusaha menganimasikan 

karakter hanya melalui gerak. Padahal akting dan penjiwaan karakter merupakan 

hal yang penting dalam menciptakan mood dan menyajikan kesan imersif dalam 

film animasi. Membaca bahasa tubuh merupakan sebuah informasi yang diserap 

di bawah alam sadar kita karena selalu dilakukan dalam keseharian manusia 

sehingga hal tersebut menjadi sesuatu yang dapat diinterpretasikan dengan mudah 

oleh penonton. Karena itulah, penulis mengangkat pembahasan mengenai bahasa 

tubuh karakter dalam film animasi pendek berjudul “Spring Forth” sebagai topik 

dari laporan Tugas Akhir ini. 

Dengan bantuan observasi dan studi pustaka, penulis berharap dapat menunjukkan 

proses-proses yang dilalui para animator dalam memberi jiwa pada pergerakan 

beserta karakter itu sendiri. 

 

Kata kunci : film animasi, bahasa tubuh, karakter, gerak 
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ABSTRACT 

Nowadays, animation industry is rapidly growing. Most of the people who engage 

in animation industry attempt to produce inspirative artwork, and that kind of 

practice has been spread  into our nation. Unfortunately, almost every artwork is 

not properly executed that it may blur the value of the story and therefore, 

inevitably degrades the quality as well. 

Body language is a vital point of storytelling, and sadly it is something that some 

animator see as a trivial thing. Some animator tried to animate object just to 

make it moves. As a matter of fact, acting and empathizing the character are 

important to build a certain mood and serve an immersive experience to the 

viewer of animated movie. Reading body language is a subsconcious information 

that we absorbs from our everyday life, and it became something that easily 

interpreted by the viewers. Based on those ideas, it is important to arrange a 

study of the usage of body language in a short movie called “Spring Forth” as the 

topic of this paper. 

With the help of collecting primary data and analyzing reliable literacy, this 

paper will shows how the animator works on giving life to the character’s 

movement and the character itself. The purpose of this paper also to enlighten and 

motivate viewers to produce a remarkable artwork. 

 

Keywords: animated film, body language, character, movement  
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