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BAB V 

KESIMPULAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 
 

Berdasarkan hasil penelitian diatas dalam menguji hubungan antara 

perceived feasibility, perceived desirability, self efficacy terhadap entrepreneurial 

intention, peneliti mengambil kesimpulan dari hasil penelitian diatas adalah 

sebagai berikut: 

1. Perceived Feasibility berpengaruh positif terhadap entrepreneurial 

intention untuk mahasiswa yang ada di Tangerang. Sehingga dapat 

dikatakan bahwa memang benar perceived feasibility memiliki peranan 

yang sangat penting yang akan menjadi jembatan mahasiswa dalam 

meningkatkan niat kewirausahaan mahasiswa. Hal ini terbukti dari hasil 

uji statistik, bahwa nilai t hitung > t tabel yaitu sebesar 4.582 > 1.66071 

serta nilai signifikansi < 0.05 yaitu 0.000 

2. Perceived Desirability berpengaruh positif terhadap entrepreneurial 

intention untuk mahasiswa yang ada di Tangerang. Sehingga dapat 

dikatakan bahwa memang benar perceived desirability merupakan salah 

satu faktor yang cukup penting dalam mempengaruhi entrepreneurial 

intention mahasiswa untuk masuk kedalam dunia usaha apabila mereka 

juga memiliki keinginan yang dirasakan baik. Hasil penelitian ini 

menjelaskan bahwa mahasiswa yang menerapkan pandangan keinginan 

untuk berwirausaha, maka mahasiswa tersebut juga memiliki minat untuk 
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menjalankan suatu usaha. Hal ini terbukti dari hasil uji statistik, bahwa 

nilai t hitung > t tabel yaitu 4.582 > 1.66071 serta nilai signifikansi < 0.05 

yaitu 0.000 

3. Self Efficacy berpengaruh positif terhadap entrepreneurial intention untuk 

mahasiswa yang ada di Tangerang. Sehingga dapat dikatakan bahwa 

memang benar semakin tinggi tingkat self-efficacy akan keberhasilan suatu 

usaha maka akan makin terbuka lebar wawasan untuk berwirausaha. 

Dengan adanya motivasi guna memicu peningkatan self-efficacy, 

harapannya mahasiswa mampu meningkatkan minat dalam 

berwirausaha. Hal ini terbukti dari hasil uji statistik, bahwa nilai t hitung > 

t tabel yaitu 3.846 > 1.66071 serta nilai signifikansi < 0.05 yaitu 0.000. 

4. Semakin meningkatnya entrepreneurial intention seseorang, maka 

semakin meningkat juga angka kewirausahaan di Indonesia yang dapat 

menaikan perekonomian Indonesia dan menciptakan lapangan pekerjaan 

dan menekan angka pengangguran. 

5.2. Saran 
 

Berdasarkan hasil dari laporan penelitian ini, peneliti ingin menyampaikan 

beberapa masukan atau saran untuk pihak universitas, mahasiswa dan untuk 

penelitian selanjutnya yang memilih topik permasalahan yang sama atau sejenis 

yang dapat berguna untuk kedepannya. 

1 Saran Untuk Univesitas 
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Univesitas perlu membangun niat wirausaha kepada mahasiswa, dengan 

mengadakan training, seminar, lomba, bahkan incubator bisnis agar mereka dapat 

melakukan praktek kewirausahawan dan mendapatkan pengalaman nyata karena 

melalui inkubator ini mahasiswa akan mendapatkan bimbingan dan arahan dari 

pihak professional untuk mematangkan dan mematangkan ide bisnis mereka serta 

mempermudah mahasiswa dalam mendapatkan investor untuk melancarkan 

proses bisnis mereka hingga sukses. Hal ini dapat mengembangkan hobi dan bakat 

yang dimiliki oleh mahasiswa yang dapat dijadikan sebagai landasan untuk 

merubah pola pikir mahasiswa setelah lulus dan menjadikan kewirausahaan 

sebagai jenjang karir mereka. 

2 Saran Untuk Mahasiswa 

 
Untuk para mahasiswa yang memang mengambil jurusan bisnis ataupun 

yang sudah mendapatkan pendidikan kewirausahaan diharapkan dapat lebih serius 

dalam memanfaatkan tiap pengetahuan dan keterampilan yang diperoleh melalui 

pendidikan kewirausahaan yang dapat bermanfaat untuk dirinya sendiri, orang 

lain dan bahkan pemerintah. Karena dengan seorang mahasiswa membuka bisnis 

mereka sendiri, mereka dapat menyediakan lapangan kerja untuk orang-orang 

yang dapat menekan tingkat pengangguran di Indonesia bahkan perekonomian 

Indonesia pun ikut meningkat. Pola pikir mahasiswa diharapkan dapat 

diputarbalikkan melalui entrepreneurship education ini dan menjadikan 

entrepreneur sebagai salah satu solusi untuk masa yang akan datang. 

3 Saran Untuk Penelitian Selanjutnya 
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Peneliti juga ingin memberikan saran yang berguna dan 

bermanfaat untuk para peneliti yang ingin meneliti topik 

permasalahan sejenis kedepannya. Saran yang ingin diberikan 

adalah sebagai berikut : 

Menambah variabel-variabel penelitian baru yang tidak di 

teliti dalam penelitian ini dan diduga dapat meningkatkan 

entrepreneurial intention seseorang. Contohnya yaitu variabel yang 

berasal dari dirinya seperti efikasi atau keyakinan dirinya atas 

kemampuannya, kebutuhan berprestasi, latar belakang orang 

tuanya, ataupun yang berasal dari luar yaitu norma subjektif. 


