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KATA PENGANTAR

Environment sebagai salah satu aspek yang penting dalam sebuah film
animasi, sering kali dianggap hanya sebagai sebuah latar tempat karakter beraksi.
Padahal apabila kita memberikan gerak di dalamnya, environment dapat pula
berperan sebagai alat utuk menyampaikan mood dalam cerita. Oleh sebab itu
penulis memilih perancangan Dynamic Environment sebagai topik Tugas Akhir
Penulis

Tidak banyak film animasi yang menggunakan gerak dalam
environmentnya sebagai alat penyampaian dalam cerita. Padahal environment
yang bergerak membuat film animasi menjadi tidak kaku dan dapat membantu
menyampaikan mood dalam cerita kerpada penonton. Walaupun pembuatan
Dynamic Environment membutuhkan proses yang sedikit lebih panjang dari
environment pada umumnya, namun hasil dari gerak environment itu sendiri akan
bermanfaat terhadap penyampaian film kepada penonton.

Dengan membuat topik ini penulis menyadari bahwa enviroment memiliki
fungsi yang lebihdari sekedar latar belakang. Penulis berharap akan banyak pelaku
animasi yang mendalami pergerak dalam environment. Tidak hanya sebagai gerak
biasa namun sebagai alat penyampaian cerita yang baik kepada penonton.

Penulis mengucapkan rasa syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas
berkat yang diberikan kepada penulis hingga penulis dapat menyelesaikan Tugas
AKkhir ini. Ucapan terima kasih juga penulis tujukan kepada :

1. Desi Dwi Kiristanto, M.Ds. selaku Ketua Program Studi Desain
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ABSTRAK

Suksesnya sebuah film animasi tidak terlepas dari environment design sebagai
salah satu elemen dalam animasi yang berfungsi sebagai media storytelling.
Sebagian besar film animasi yang ada saat ini menampilkan suasana dengan
menggunakan elemen-elemen seperti warna dan cahaya dalam environment yang
statis. Dalam panggung teater, sebuah environment yang bergerak dapat
mempengaruhi penyampaian emosi cerita kepada penonton. Hal ini menunjukan
adanya pengaruh antara gerak dalam latar belakang dengan penyampaian sebuah
cerita. Berdasarkan hal tersebut penulis akan mengangkat topik dynamic
environment dalam film animasi pendek “Spring Forth” sebagai topik dalam
pembahasan laporan Tugas Akhir. Penulis mengangkat topik tersebut dikarenakan
penulis ingin dapat menciptakan environment yang hidup dan dapat bergerak
sesuai dengan cerita, agar dapat menyampaikan mood dan emosi secara utuh
dalam pergerakan environment. Dalam hal ini penulis akan berfokus pada
pergerakan elemen dalam environment, dan keterkaitannya dengan visual
storytelling untuk menyampaikan suasana dalam tiap scene. Dengan
pengangkatan topik dynamic environment sebagai topik Tugas Akhir, penulis
berharap environment tidak lagi dianggap sebagai elemen yang diam atau statis
dalam scene sebuah film animasi. Selain itu penulis juga berharap penelitian ini
dapat memberikan kontribusi dan inovasi kepada perancang environment agar
dapat merancang environment yang lebih hidup dan dapat berinteraksi dengan
karakter sehingga dapat banyak berperan dalam penyampaian cerita.

Kata kunci : animasi, teater, visual storytelling, dan dynamic environment.
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ABSTRACT

A successful animated film can't be separated from environment design, as one of
animation element which serves as medium of storytelling. Recently, most
animated film mood was shown using elements like color and lighting in a static
environment. In a theater show, background movement could affect emotional
delivery of the story to the viewers. It shows that environment movement has an
infulence with storytelling. Based on these statement, writer would take "Dynamic
Environment” topic in short animation "Spring Forth™ as title of final project
report. This topic was chosen because writer want to create a living environment
an moveable that appropriate according to the stories, in order to delivering
mood and emotion through environment movement. In this matter, writer will be
focused at movement of evironment elements, and its relevance with visual
storytelling in order to delivering ambience in each scene. With Dynamic
Environment as topic of final project report,writer hope environment is no longer
considered as a static element in a scene of animated movie. Moreover, writer
also wish that this reseach could give a contribution and inovation to the
environment designers to create an environment that more lively and could
interact with character, so it could take a big role in storytelling.

Keywords: animation, theather, visual storytellng, dynamic environment
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