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KATA PENGANTAR 

Dalam proses pembuatan animasi, lighting menjadi salah satu bagian 

penting untuk mendukung terciptanya berbagai macam suasana atau mood yang 

ingin diwujudkan. Lighting dapat menjadi media pendukung dalam penyampaian 

emosi di berbagai macam adegan yang diperankan oleh aktor. 

Lighting juga menentukan hasil akhir dari tampilan visual dalam 

sebuahanimasi. Sehingga penulis tertarik untuk  mengangkat topik mengenai 

perancangan lighting. Dimana perancangan lighting yang dilakukan oleh penulis 

yaitu untuk membangun mood dan dapat menyampaikan emosi dalam sebuah 

adegan kepada penonton. Hal tersebut sangat menarik dan merupakan tantangan 

bagi penulis, karena penulis harus meneliti berbagai macam adegan dengan 

pengaturan lighting yang berbeda tiap emosinya. Sehingga lighting yang 

dirancang dapat selaras dengan mood atau emosi yang ingin ditampilkan secara 

visual. 

Besar harapan penulis, penelitian ini dapat menambah wawasan para 

pembaca yang dikhususkan untuk pelajar atau mahasiswa yang tertarik dalam 

bidang animasi, mengenai pentingnya peranan lighting dalam animasi. 

Sebagai penutup, penulis mengucapkan rasa syukur kepada Allah SWT, 

atas karunia dan nikmat sehat yang diberikan sehingga penulis dapat 

menyelesaikan penelitian ini. Tidak lupa penulis ucapkan banyak terimakasih 

kepada 
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ABSTRAKSI 

Seiring pesatnya kemajuan teknologi, animasi sebagai suatu hiburan bagi semua 
kalangan usia pun semakin berkembang. Di Indonesia animasi juga sedang 
mengalami perkembangan, dimana dapat kita saksikan tayangan animasi karya 
karya anak bangsa yang mulai bermunculan di stasiun televisi lokal. Namun 
seiring perkembangan tersebut, beberapa animasi di Indonesia masih terdapat 
banyak kekurangan. Terutama pada sisi visual dimana tampilan visual tersebut 
tidak ditunjang dengan teknik pencahayaan atau lighting yang baik. Sehingga 
kualitas visualnya cenderung kurang baik dan emosi atau mood yang dibangun 
kurang tersampaikan kepada penonton.  

Mengetahui hal tersebut, maka penulis memiliki perencanaan mengenai 
perancangan lighting dalam animasi ALIVE. Dimana perancangan tersebut dapat 
menghasilkan lighting yang dapat mendukung emosi atau mood  dalam animasi 
tersebut. 

Kata kunci : Animasi, Lighting, Emosi. 
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ABSTRACT 

As the improvement of technology, animation as an entertainment for all ages is 
growing. In Indonesia, animation is under development, where we can see 
animated show by local children which begin to appearon a local television 
station. However,as the development of animation in Indonesia.Some of them still 
have many minus point. Especially on the visual.which is not supported with good 
lighting. So, the visual quality tends to be not good enough. And the emotion or 
mood doesn’t convey to the audience. 

Knowing that situation, the author has a plan to design the lighting in animation 
of ALIVE.Which can produce lighting that support the emotion or mood in the 
animation. 

Keywords : Animation, Lighting, Emotion. 
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