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1.1. Latar Belakang

Creative design sangat berperan penting dalam dunia marketing, sebagai seorang
pekerja desain, harus memiliki tanggung jawab yang besar terhadap setiap karya
yang dibuat. Seorang pekerja desain harus memperhatikan elemen visual untuk
mempresentasikan visual konsep yang dibuat bisa berupa tulisan, bentuk dan
gambar untuk menyampaikan suatu pesan yang ingin disampaikan. Penulis
mengambil program magang di dalam industri kreatif dikarenakan penulis
menyukai fotografi, dan editing. Maka dari itu, ketika penulis mencari program
praktik magang, penulis mencari perusahaan yang bekerja di dalam industri kreatif
seperti TV, Production House (PH), atau sebuah perusahaan yang membutuhkan

seorang yang ada di dalam bidang kreatif.

Penulis mengajukan lamaran magang ke beberapa perusahaan yang
ditujukan untuk pelaksanaan magang, yaitu Jempolan TV yang berbasis di
Youtube, dan PT. Benz Werkz Indonesia yang berbasis di dalam penjualan alat-alat
bangunan. Setelah memikirkan perusahaan yang mana akan dipilih, akhirnya
penulis memutuskan untuk melakukan kerja magang di PT. Benz Werkz Indonesia.
Ketika melakukan interview, penulis ditempatkan di dalam divisi Creative Design

dan Content Creator.

Tugas utama penulis dalam kerja magang ini adalah melakukan foto produk
baru, dan membuat desain produk. Ketika penulis mendapatkan tugas seperti ini,
penulis merasa senang dikarenakan mendapatkan ilmu baru dalam sebuah

perusahaan yang berbasis di luar kreatif.



1.2. Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Bagi penulis, kerja magang bertujuan untuk meningkatkan kemampuan di dalam
pekerjaan, yaitu dari cara berkomunikasi dan bertanggung jawab atas suatu
pekerjaan. Lalu penulis juga mengikuti kerja magang ini untuk mengasah skill, baik
soft kill maupun hard skill yang menjadikan tolak ukur penulis sebagai acuan ke
arah pekerjaan yang profesional. Serta penulis mengikuti kerja magang menjadi
salah satu standar untuk mendapatkan sebuah gelar Sarjana.

1.3. Waktu dan Prosedur Pelaksaan Kerja Magang

Pelaksanaan kerja magang dimulai sesuai dengan kontrak kerja magang dengan
perusahaan dari tanggal 9 Agustus 2021 sampai 9 Oktober 2021. Perusahaan
memiliki jadwal kerja dari hari Senin sampai Jumat, dan semua aktivitas pekerjaan
dilakukan pada jam 08.00 sampai 17.00, untuk jam istirahat dimulai pukul 12.00
sampai 13.00. Karena sedang masa pandemi, jumlah karyawan yang masuk
dibatasi. Untuk orang lapangan dibatasi menjadi 8 orang, dan untuk office menjadi
7 orang. Untuk bagian office jika ada sebuah tugas yang belum selesai di anjurkan
oleh perusahaan untuk tidak boleh melakukan lembur di kantor. Opsi lain yang di
anjurkan oleh perusahaan tersebut untuk membawa ke rumah. Hal ini dilakukan

oleh perusahaan untuk mengurai penyebaran Covid-19.
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