
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

Hak cipta dan penggunaan kembali: 
 

Lisensi ini mengizinkan setiap orang untuk menggubah, 

memperbaiki, dan membuat ciptaan turunan bukan untuk 

kepentingan komersial, selama anda mencantumkan nama 

penulis dan melisensikan ciptaan turunan dengan syarat 

yang serupa dengan ciptaan asli. 
 
 
 
 

Copyright and reuse: 
 

This license lets you remix, tweak, and build upon work 

non-commercially, as long as you credit the origin creator 

and license it on your new creations under the identical 

terms. 
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BAB III  

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

3.1. Kedudukan dan Koordinasi  

1. Kedudukan 

Penulis diposisikan menjadi bagian dari Creative Design dan Content Creator di 

perusahaan PT. Benz Werkz Indonesia. Perusahaan ini memiliki banyak karyawan 

dan memiliki jobdesk masing-masing, pada awalnya perusahaan tidak memiliki 

seorang pekerja desain. Tetapi untuk sebuah desain produk-produk yang akan 

dipasarkan, perusahaan memakai jasa pekerja freelance untuk mengerjakan tugas 

ini. Lalu pada akhirnya ketika masa pandemi, perusahaan akhirnya memulai 

melakukan penjual secara online dan membutuhkan karyawan tetap di bidang 

desain dan pekerja magang untuk membangun bisnis online ini. 

2. Koordinasi 

Setiap perusahaan memiliki bagan dan struktur organisasi yang kurang lebih sama 

dengan perusahaan lain pada umumnya. Saat melakukan proses kerja magang di 

PT. Benz Werkz Indonesia, penulis diharapkan oleh koordinator lapangan dapat 

membantu kinerja perusahaan tersebut di dalam bisnis online yang sedang 

dijalankan oleh perusahaan tersebut. Penulis mendapatkan tiga proyek untuk 

membuat photoshoot produk baru, desain produk, dan list buku produk. 

Alur koordinasi ini berguna untuk mempermudah proses kerja dan 

pekerjaan yang dilakukan sesuai dengan kepentingan setiap departemen. Alur yang 

terjadi di dalam penjualan online PT. Benz Werkz Indonesia adalah sebagai berikut 
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Gambar 3.1. Bagan Alur Koordinasi 

(Dokumentasi Pribadi) 

Ini adalah contoh gambar dari koordinasi yang penulis lakukan di saat melakukan 

kerja magang di perusahaan. Kepala bagian desain akan selalu memberikan arahan 

kepada penulis agar mencari ide-ide yang membuat konsumen tertarik. Tidak hanya 

itu kepala bagian desain juga memberikan masukan kepada penulis, dan 

memberikan beberapa contoh hasil desain produk yang telah dipasarkan. 

3.2.  Tugas yang dilakukan 

Selama magang, tugas yang dilakukan penulis adalah membuat desain produk 

untuk penjualan online maupun offline, akan tetapi tugas yang diberikan untuk 

penulis lebih berfokus kepada online. Pada minggu pertama penulis melakukan 

photoshoot untuk produk baru, dikarenakan perusahaan ini menyediakan jasa untuk 

para pelanggan. Pada minggu kedua penulis baru memasuki tahap membuat desain 

produk dan melakukan edit pada foto yang telah diambil. Untuk membuat desain, 

penulis menggunakan aplikasi Adobe Illustrator sebagai acuan dalam pembuatan 

desain, dan untuk edit foto penulis menggunakan aplikasi Adobe Lightroom. Ini 

adalah awal dari rutinitas penulis berlangsung himgga minggu terakhir beserta 

pengerjaan revisi. 
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Tabel 3.1. Detail Pekerjaan yang dilakukan selama Kerja Magang 

NO Minggu Proyek Keterangan 

1 9 Agustus 2021  

–  

13 Agustus 2021 

- Briefing  

- Photoshoot produk 

- Penjelasan tentang perusahaan 

- Menentukan tema pada sesi 

foto 

- Pemilihan foto 

2 16 Agustus 2021 

- 

27 Agustus 2021 

- Editing foto 

- Pembuatan desain 

produk 

- Menentukan warna  

- Melakukan desain produk Flap 

Disc 

3 30 Agustus 2021 

- 

3 September 

2021 

- Revisi hasil desain 

produk 

- Melakukan revisi pada template 

gambar Flap Disc 

- Mengirim hasil akhir desain 

Flap Disc 

4 6 September 

2021 

- 

10 September 

2021 

- Desain produk - Melakukan desain template 

gambar alat pemontong 

- Melanjutkan editing foto 
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5 13 September 

2021 

- 

24 September 

2021 

- Desain pricelist 

barang 

- Membuat cover halaman 

- Membuat daftar isi 

- Membuat template dasar 

halaman  

- Membuat desain pricelist 

halaman 

 

6 27 September 

2021 

- 

1 Oktober 2021 

- Revisi desain 

- Desain pricelist 

- Melakukan revisi desain alat 

pemotong 

- Mengirim hasil akhir desain 

- Membuat desain pricelist 

7 4 Oktober 2021 

- 

8 Oktober 2021 

- Revisi pricelist - Melakukan revisi template dan 

desain pricelist 

- Mengirim hasil akhir 
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3.3. Uraian Pelaksanaan Kerja Magang 

Pekerjaan yang penulis lakukan di perusahaan PT. Benz Werkz Indonesia adalah 

membuat desain produk flap disc, alat pemotong, pricelist barang dan penulis 

mendapat tugas untuk membantu photoshoot. Untuk desain produk, kepala bagian 

desain mengirim file kepada penulis untuk membuat desain produk yang ingin 

dipasarkan melalui penjualan online. Lalu penulis juga melakukan foto dan editing 

foto untuk barang-barang yang akan dimasukan ke dalam penjualan online. Ketika 

penulis telah menyelesaikan tugas yang diberikan oleh kepala desain, penulis akan 

mengirimkan hasil edit tersebut, dan menunggu keputusan apakah harus melakukan 

revisi atau tidak. Untuk foto produk-produk yang akan dipasarkan terjadi hanya satu 

bulan sekali, tetapi terdapat dua kali photoshoot, penulis lebih fokus untuk membuat 

design produk. 

3.2.1. Proses Pelaksanaan 

1. Photoshoot 

Konsep yang digunakan dalam photoshoot tidak jauh berbeda dengan konsep foto 

produk pada seumumnya. Proses photoshoot hanya terjadi dalam satu bulan, dua 

kali photoshoot produk. untuk detailnya proses photoshoot akan dilakukan pada 

awal bulan dan pertengahan bulan, tergantung stock barang masuk kedalam 

perusahaan ini. Proses photoshoot ini memakai orang dari luar perusahaan, oleh 

sebab itu penulis diminta untuk membantu proses tersebut. 

Photoshoot merupakan salah satu proyek yang diberikan oleh pembimbing 

lapangan, dan penulis diberi tanggung jawab untuk membantu proses photoshoot 

agar konsep yang sudah ada akan tercapai. Penulis terlibat didalam proses 

photoshoot sebagai berikut, untuk hal pertama yang penulis lakukan adalah 

mendampingi atau membantu kepada photographer seperti mengatur posisi 

lighting, hal yang kedua adalah melakukan set background yang cocok untuk 

produk, hal yang ketiga adalah penulis melakukan set tempat proses photoshoot. 
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Pada kesempatan proses photoshoot kali ini, pemilik perusahaan hadir 

didalam sesi tersebut. Jadi photographer tersebut melakukan beberapa kali 

pengambilan foto dari sudut dan posisi pencahayaan yang berbeda. Pemilik 

perusahaan, melihat hasil foto serta memberikan keputusan final foto mana yang 

akan dipakai dan diminta untuk di edit sedikit. Jadi penulis bisa mengatakan untuk 

revisi terhadap sesi photoshoot tidak ada, melainkan pada proses pengeditan warna 

untuk hasil foto penulis mengerjakan beberapa kali revisi. Untuk yang bertanggung 

jawab atas revisi tersebut adalah kepala bagian desain dari perusahaan. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.2 Proses Photoshoot 

(Dokumentasi Perusahaan) 

2. Desain Produk 

Selama melakukan kerja magang penulis mendapatkan proyek dari kepala bagian 

desain untuk membuat desain produk yang akan dipasarkan melalui penjualan 

online. Pengerjaan desain produk menggunakan aplikasi Adobe Illustrator, brief 

yang di arahkan oleh kepala bagian desain kepada penulis adalah membuat template 

dasar. Langkah selanjutnya hal yang dilakukan penulis adalah membuat tulisan atau 

logo dan memilih foto yang akan digunakan sebagai background. Setelah itu 

penulis menambahkan tulisan untuk menyatakan harga, ukuran, dan menambahkan 

logo seperti free delivery. 
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  Untuk desain produk, hal yang banyak menyita waktu adalah ketika mencari 

foto yang cocok untuk produk, karena banyak sekali tipe dan merek dari produk 

tersebut. Point kedua ketika mencari kode barang, harga dari produk tersebut, serta 

ukuran dari produk tersebut. Penulis menggunakan pen tools untuk membuat logo 

agar mendapatkan hasil desain yang maksimal. Untuk membuat logo jika tidak 

fokus hasil desain yang dihasilkan akan terlihat kasar. Untuk revisi penulis 

melakukan beberapa kali dalam pembuatan logo tulisan, karena terdapat banyak 

lekukan. 

Semua keputusan berada ditangan kepala bagian desain, seperti revisi dan 

untuk menyetujui hasil desain atau revisi tersebut. Penulis selalu melakukan 

bertukar pendapat dengan kepala desain terkait desain produk agar mempermudah 

pekerjaan. Berikut beberapa hasil produk desain yang penulis kerjakan selama kerja 

magang di PT. Benz Werkz Indonesia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.3 Desain Flap Disc 

(Dokumentasi Perusahaan) 
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3. Desain Pricelist 

Pada pertengahan proses kerja magang, penulis diberikan proyek baru oleh kepala 

desain untuk membuat desain pricelist produk. Penulis diberikan kepercayaan 

untuk membuat cover, template dan membuat table untuk harga barang, kode 

barang, dan detail yang lengkap dari produk tersebut. Hal yang harus diperhatikan 

dalam pembuatan pricelist ketika memasukan kode barang, harga barang, serta 

ukuran barang.  

Di dalam proyek ini, penulis membutuhkan waktu pengerjaan selama dua 

minggu, karena penulis harus mencocokan tipe dan kode barang yang akan 

dimasukan kedalam desain. Dalam pengerjaan pricelist ini penulis agak kewalahan 

ketika mengerjakan, karena terlalu banyak data yang diberikan kepada penulis, dan 

penulis harus mencari satu-satu data tersebut. Setelah penulis memberikan hasil 

desain pricelist kepada kepala bagian desain, penulis mendapatkan revisi. Kepala 

bagian mengatakan bahwa warna yang digunakan terlalu terang, kepala bagian 

meminta untuk lebih di gelapkan sedikit. Point kedua ada beberapa penulisan angka 

didalam kode produk terdapat double angka. Semua hasil desain dan final dari revisi 

desain keputusan dipegang penuh oleh kepala bagian desain. Berikut foto ketika 

penulis melakukan pengerjaan desain pricelist. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.4 Desain Pricelist 

(Dokumentasi Perusahaan) 
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3.2.2.  Kendala yang Ditemukan 

Untuk kendala yang dialami penulis adalah kurangnya komunikasi yang jelas 

dengan pebimbing. Beliau suka tidak ada di tempat, karena selama pandemi 

pekerjaan yang beliau kerjakan dapat dari rumah. Untuk kendala yang kedua adalah 

ruangan yang terbilang cukup kecil, dan terdapat dua karyawan yang berada 

didalam ruangan tersebut. Ketika salah satu dari karyawan tersebut telah melakukan 

tugasnya, mereka suka mengobrol satu sama lain dan membuat suasana menjadi 

cukup berisik. Ini cukup membuat penulis tidak fokus ketika sedang membuat 

desain. 

3.2.3. Solusi Atas Kendala yang Ditemukan 

Solusi dari kendala yang penulis alami adalah penulis selalu bertanya melalui chat 

via whatsapp, dan meminta untuk diberikan bimbingan untuk desain produk yang 

sedang penulis kerjakan. Tidak hanya via chat saja, penulis juga meminta kepada 

kepala bagian desain untuk melakukan penjelasan lewat telefon, akan tetapi penulis 

meminta izin terlebih dahalu kepada beliau. Untuk kendala yang kedua, jika kondisi 

ruangan sedang ramai penulis lebih memilih memakai earphone untuk 

mendengarkan musik.  


