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BAB III 

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

 

3.1 Kedudukan dan Koordinasi 

 Praktik kerja magang yang dilakukan di PT. Hulvindo Sukses Abadi sebagai 

database system developer bertujuan untuk membantu proses bisnis perusahaan. 

Berkerja sebagai database system developer merupakan sebuah lingkup pekerjaan 

yang telah dipelajari oleh mahasiswa fakultas Teknik informasi  di berbagai mata 

kuliah. Dalam pembelajaran ini, mahasiswa diharuskan untuk berfikir strategis agar 

sistem basis data yang dibuat memiliki jalur yang tepat sehingga aplikasi yang 

dibuat dapat berjalan dengan semestinya.  

 Bersamaan dengan IT Manager, praktik kerja magang di diskusikan 

Bersama untuk dapat menentukan apa saja yang perlu digunakan dan diperlukan. 

Diskusi yang dilakukan juga menentukan fitur-fitur yang nantinya akan di buat 

dalam aplikasi agar aplikasi dapat berjalan sesuai dengan yang dibutuhkan. Selain 

dengan IT Manager diskusi juga dilakukan dengan kepala gudang yang baru untuk 

mengetahui brp banyak rak yang akan digunakan nantinya. 

 Selama melaksanakan praktik kerja magang di PT. Hulvindo Sukses Abadi, 

mahasiswa mendapatkan berbagai macam pembelajaran dan pengalaman dalam 

bekerja di sebuah perusahaan. Dalam projek ini mahasiswa juga belajar untuk 

berfikir strategis dalam menyusun struktur database untuk sistem yang akan dibuat. 

Mahasiswa juga belajar dalam mengatasi kendala secara efektif dan efisien agar 

kendala yang muncul dapat diatasi secara cepat dan tepat. 



3.2 Tugas yang Dilakukan 

Pekerjaan yang telah dilakukan selama praktik kerja magang sebagai 

Database System Developer di PT. Hulvindo Sukses Abadi adalah sebagai berikut 

: 

Tabel 3.1. Timeline Kerja Magang 

No Deskripsi 

Minggu ke 

 

1 

 

2 3 4 5 6 7 8 9 

1 Perkenalan dengan 

lingkungan kerja dan 

product understanding 

         

2 Analisa proses 

penyimpanan barang 

         

3 Perancangan Database          

4 Membuat aplikasi           

5 Testing aplikasi          

 

 Tabel 3.1. menjelaskan tentang pekerjaan yang dilakukan selama periode 

praktik kerja magang sebagai Database System Developer di PT. Hulvindo Sukses 

Abadi yang dirangkum dalam sekala mingguan. 

 

 

 

 

 



Tabel 3.2. Timeline Rincian Praktik Kerja Magang 

No. Kegitatan Mulai Selesai 

1 Perkenalan dengan lingkungan kerja dan product understanding 

 Perkenalan dengan tim kerja, 

dan proses kerja 

5 Juli 2021 7 Juli 2021 

 Mengenal bagian-bagian yang 

ada di perusahaan 

12 Juli 2021 14 Juli 2021 

2 Analisa proses penyimpanan barang 

 Melakukan analisa terhadap 

proses penyimpanan barang 

12 Juli 2021 14 Juli 2021 

 Membuat ER Diagram 19 Juli 2021 21 Juli 2021 

3 Perancangan Database 

 Pembuatan Database Table 

menggunakan aplikasi firebird 

dan IBConsole 

12 Juli 2021 6 Agustus 2021 

4 Membuat Aplikasi 

 Membuat Master Barang, 

Gudang, Rak, Supplier, dan 

Customer  

19 Juli 2021 23 juli 2021 

 Pengujian Master Barang, 

Gudang, Rak, Supplier, dan 

Customer 

26 Juli 2021 28 Juli 2021 

 Membuat fitur terima barang 

dan keluar barang, beserta cetak 

laporan 

2 Agustus 2021 13 Agustus 2021 

 Pengujian fitur terima barang 

dan keluar barang, beserta cetak 

laporan 

9 Agustus 2021 18 Agustus 2021 

 Membuat fitur lihat Inventory 1 September 2021 17 September 

2021 

 Pengujian fitur Inventory 17 September 

2021 

24 September 

2021 

5 Testing Aplikasi 

 Pengujian akhir aplikasi 17 September 

2021 

24 September 

2021 



No. Kegitatan Mulai Selesai 

 Revisi Fitur Laporan Inventory 20 September 

2021 

24 September 

2021 

 

Tabel 3.2. di atas merupakan rincian kegiatan kerja yang telah dilakukan 

selama praktik kerja magang di PT. Hulvindo Sukses Abadi, dengan rincian umum 

sebagai berikut : 

1. Pengenalan dengan lingkungan kerja dan proses kerja dari penyimpanan 

barang agar dapat memahami gambaran mengenai aplikasi yang akan dibuat. 

2. Melakukan Analisa proses penyimpanan barang dan pergerakan dari 

perpindahan barang dari gudang ke gudang lainnya. 

3. Membuat rancangan tabel basis data dan melakukan presentasi mengenai 

basis data yang akan dibuat untuk aplikasinya. 

4. Mulai mengerjakan aplikasi menggunakan aplikasi Delphi7 dan Firebird. 

Membuat fitur-fitur yang sudah di diskusikan sebelumnya . 

5. Melakukan pengujian fitur-fitur yang telah dibuat dan meminta saran 

tambahan dari IT Manager, dan nantinya akan dilakukan beberapa perbaikan 

atau tambahan. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Gambar 3.1 ERD Website  

Gambar diatas menunjukan ER-Diagram untuk website yang akan dibuat. 

Master supplier terhubung dengan master barang dan master barang terhubung 

dengan terima barang. Master gudang dan master rak juga terhubung dengan terima 

barang. Terima barang juga terhubung dengan inventory yang akan berakhir dengan 

keluar barang. Untuk customer terhubung langsung dengan keluar barang. 



 

Gambar 3.2 Halaman Utama  

Gambar 3.2 diatas merupakan tampilan awal dari aplikasi yang dilengkapi 

beberapa fitur seperti Master Barang, Gudang, Rak, Supplier, Customer, Terima 

Barang, Keluar Barang, dan laporan stok barang. 

 

 

Gambar 3.3 Tampilan Master Barang 

 



Tampilan pada gambar 3.3 merupakan master barang yang berfungsi untuk 

menambahkan data barang yang ada di PT. Hulvindo Sukses Abadi. Dalam fitur ini 

user akan membuat kode barang, nama barang, merk, dan harga. Fungsi dari fitur 

ini adalah untung melakukan input barang-barang yang ada dan untuk 

mempermudah pada saat melakukan terima atau keluar barang saat pencatatan 

nama barangnya. 

 

Gambar 3.4 Master Gudang 

Tampilan master gudang pada gambar 3.4 diatas berfungsi untuk 

menentukan peletakan barang, dikarenakan PT Hulvindo memiliki beberapa 

gudang dengan alamat yang berbeda. Pencatatan nama gudang ini juga berfungsi 

untuk melacak perpindahan barang dari gudang ke gudang. 

 



 

Gambar 3.5 Penentuan letak 

Tampilan pada gambar 3.5 diatas merupakan tampilan saat menentukan di 

rak mana barang tersebut akan diletakkan. Setelah melakukan diskusi dengan IT 

Manager dan direktur PT. Hulvindo Sukses Abadi, telah disepakati untuk memakai 

warna dan angka dalam penamaan raknya. 

 

Gambar 3.6 Master Supplier 

Tampilan master supplier pada gambar 3.6 berfungsi untuk mengubah data 

atau menambahkan data supplier, yang berisikan kdsupl, nmsupl dan alamat. 



 

Gambar 3.7 Master Customer 

Tampilan gambar 3.7 diatas merupakan Master customer untuk mengubah 

dan menambahkan data customer, yang berisikan kdcust, nmcust, alamat. 

 

Gambar 3.8 Form Terima Barang (1) 

 Form terima barang atau beli barang yang terlihat pada gambar 3.8 diatas 

berfungsi jika saat klik tanda tambah maka pada bagian gudang akan menerima 

notif dan saat klik enter akan menarik data dari master gudang. Dan stock barang 

di master gudang akan otomatis berkurang. 

 



 

Gambar 3.9 Form Terima Barang (2) 

 Saat kolom kdstock di klik enter akan menarik data dari master barang. 

Ketika mengklik barang yang diinginkan maka kolom kdstock, nmstock, ukuran, 

harga akan terisi secara otomatis seperti yang digambarkan pada gambar 3.9 diatas. 

 

Gambar 3.10 Form Terima Barang 

 Begitu pula untuk bagian kolom kdrak. Datanya akan terisi otomatis bila 

sudah mengklik enter. Proses berjalan seperti yang tergambarkan dari gambar 3.10 

diatas. 



 

Gambar 3.11 Dokumen Terima 

 

Bila klik tombol cetak maka akan menuju ke system fast report seperti 

gambar 3.11 diatas. Dokumen akan dapat ditampilkan dan dicetak. 

 

 

 

Gambar 3.12 Form Keluar (1) 

 Tampilan form keluar pada gambar 3.12  digunakan untuk mencatat barang 

apa yang akan dikeluarkan dari gudang. 

 



 

Gambar 3.13 Form Keluar (2) 

 

 Pada gambar 3.13 bila kolom customer diklik enter maka akan muncul table 

yang berisi nama kolom customer dan menarik data dari master customer. 

 

 

Gambar 3.14 Dokumen Keluar 

Bila klik tombol cetak maka akan menuju ke system fast report 

seperti yang terlihat pada gambar 3.14. Dokumen akan dapat ditampilkan 

dan dicetak . 



 

Gambar 3.15 Fitur Inventory 

 Dalam proses bisnis tentu mengetahui jumlah stok dari barang sangatlah 

penting. Oleh karena itu fitur ini seperti gambar 3.15 sangatlah dibutuhkan dalam 

proses bisnis yang berjalan di perusahaan. Fitur ini mencatat barang-barang yang 

masuk dan keluar serta jumlah stok yang tersisa di gudang tersebut. 

 

Gambar 3.16 Dokumen Inventory 

 Saat tombol lihat ditekan maka akan menuju ke halaman fastreport seperti 

gambar 3.16 diatas yang berfungsi untuk menampilkan pencatatan barang masuk 

dan keluar dan dapat langsung dicetak . 

 

  



3.3 User Acceptance Test

 

Gambar 3.17 User Acceptance Test 

 Gambar 3.17 merupakan hasil test yang dilakukan oleh supervisor dengan 

standar penilaian sebagai berikut: 

• TB – Tidak Baik / Tidak Berhasil 

• B – Baik / Berhasil digunakan bila fitur berhasil berjalan namun masih ada 

kekurangan minor. 

• SB – Sangat Baik /  Sangat Berhasil digunakan jika fitur berjalan dengan 

sempurna tanpa kekurangan sedikitpun. 



3.4 Kendala dan Solusi 

3.4.1 Kendala yang dihadapi 

Selama melakukan proses kerja magang di PT. Hulvindo Sukses Abadi, 

kendala yang didapatkan adalah: 

1. Keterbatasan pengetahuan mengenai aplikasi yang disarankan oleh 

pihak perusahaan. Aplikasi yang disarankan dirasa tidak terbaru bila 

dibandingkan dengan aplikasi-aplikasi yang digunakan selama kelas 

perkuliahan. 

2. Kesulitan menyocokan jadwal dengan IT Manager yang juga menjadi 

supervisor dari proses kerja magang ini dikarenakan IT Manager 

perusahaan datang tidak setiap hari dan keterbatasan dengan jadwal 

perkuliahan yang ada. 

 

3.4.2 Solusi 

Dari kendala-kendala yang dirasakan, solusi yang di berikan dan 

dilakukan adalah: 

1. Belajar menggunakan buku yang telah diberikan oleh dan bertanya 

langsung kepada supervisor. Selain itu juga mencari informasi dan 

code dari internet. 

2. Memberikan jadwal kuliah dan menjaga komunikasi dengan 

Supervisor agar pencocokan jadwal dapat berhasil. 

 


