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GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

Program Studi Film UMN merupakan salah satu dari bagian Fakultas Seni dan
Desain yang didirikan pada tanggal 20 November 2006, di mana peminatan animasi
sudah ada sejak 3 September 2007 dan peminatan sinematografi baru ditambahkan
pada September 2008. Pada September 2016, Fakultas Seni dan Desain dibagi
menjadi tiga dan salah satunya adalah Program Studi Film dan Televisi yang dibagi
menjadi dua peminatan yaitu, peminatan Film dan Animasi. Pada Februari 2018
Fakultas Seni dan Desain beserta ketiga program studi lainnya meluncurkan
identitas resmi, dan pada Mei 2018, Program Studi Film dan Televisi Bersama
dengan Program Studi Arsitektur meraih predikat Akreditasi B dari Badan
Akreditasi Nasional Perguruan Tinggi (BAN-PT) berdasarkan SK No.
1441/SK/BAN-PT/Akred/S/V/2018 dan 1442/SK/BAN-PT/Akred/S/\V//2018.
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Gambar 2.1. Logo Prodi Film UMN
(film.umn.ac.id)

Pada situs resmi Program Studi Film UMN, memiliki visi dan misi sebagai

berikut :

1. Visi : Menjadi program studi unggulan di bidang kajian dan penciptaan
gambar bergerak yang berbasis pada Information and Communication
Technology (ICT), yang lulusannya berwawasan internasional dan
berkompetensi tinggi di bidangnya, disertai jiwa wirausaha dan budi
pekerti luhur.



2. Misi: 1. “Menyelenggarakan pembelajaran dibidang kajian dan penciptaan
gambar bergerak yang berorientasi pada pengembangan kreatifitas dan
intelektualitas segenap civitas akademika”; 2. “Melaksanakan program
penelitian yang berkontribusi pada pengembangan keilmuan gambar
bergerak”; dan 3. “Memanfaatkan keilmuan gambar bergerak untuk
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melaksanakan pengabdian kepada masyarakat”.

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan
Berikut merupakan bagan dari struktur organisasi dari Program Studi Film dan

Televisi Universitas Multimedia Nusantara:

Kus Sudarsono, S.E., M.Sn. Christian Aditya, S.Sn.,
M.Anim.

Ketua Program Studi Sekretaris Program Studi

Yohanes Merci Salina Hakim, S.Sn., Edelin Sari Wangsa, S.Ds. Kemal Hasan, S.T., M.Sn.
Widiastomo, S.Sn., M.M. M.Hum.
Koordinator Animasi Koordinator Penelitian & PKM Koordinator Asisten Mahasiswa Manajer UMN Pictures
Jason Obadiah, S.Sn., Christine Mersiana Dominika Anggraeni P., Perdana Kartawiyudha,
M.Des.Sc. Lukmanto, S.Sn., M.Anim. S.Sn., M.Anim M.Sn.
Koordinator Tugas Akhir Film lKoordinu(or Tugas Akhir Animusil Koordinator Foundation Koordinator Hubungan Masyarakat
Bisma Fabio Santabudi,
S.Sos., M.Sn.
Koordinator Magang

Matheus Prayogo, S.Sn.

Dosen

Laurensius Yogaswara
Bintoroputra
Mahasiswa/Peserta Magang

Gambar 2.2. Struktur Organisasi Perusahaan
(Dokumentasi Pribadi)
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Peran Visual Konten ...,Laurensius Yoga, Universitas Multimedia Nusantara



