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KATA PENGANTAR

Bahasa tubuh adalah salah satu faktor penting dalam menganimasikan
suatu karakter. Berawal dari pernyataan William (2002) yang mengatakan bahwa
gerakan tubuh lebih kuat daripada perkataan. Dari pernyataan tersebut penulis
berkesimpulan bahwa bahasa tubuh memiliki peranan yang cukup besar dalam
menganimasikan karakter animasi

Bahasa tubuh ini sangat penting untuk dipelajari terutama untuk seorang
animator karena dengan adanya bahasa tubuh, suatu animasi akan terlihat lebih
nyata, dan karakteristik dari karakter dapat ditunjukkan sehingga suatu animasi
akan terlihat lebih nyata.

Selama mempelajari bahasa tubuh untuk diterapkan pada karakter film
“Truth” ini, penulis semakin menyadari bahwa bahasa tubuh merupakan salah
satu faktor yang penting dalam menganimasikan karakter. Melalui laporan tugas
akhir ini penulis berharap agar pembaca dapat menerapkan bahasa tubuh yang
sesuai untuk menganimasikan suatu karakter

Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada orang-orang yang turut
berperan dalam menyelesaikan tugas akhir ini

1. Desi Dwi Kristanto, M.Ds. selaku Kepala Program Studi Desain
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ABSTRAKSI

Laporan tugas akhir ini membahas tentang Bahasa tubuh yang digunakan oleh
anak-anak, dan objek penelitiannnya adalah pergerakan-pergerakan yang
dilakukan oleh anak-anak ketika mengekspresikan sesuatu.

Penulis memilih topik Bahasa tubuh ini untuk dibahas karena dalam setiap
film animasi Bahasa tubuh sangat membantu untuk menyampaikan apa yang ingin
disampaikan oleh karakter tersebut. Dan jika penggunaan Bahasa tubuhnya tidak
tepat, maka makna yang akan diterima oleh penonton akan berbeda dengan apa
yang mau disampaikan karakter tersebut.

Pada topik ini, penulis membahasnya menggunakan metode pengumpulan
data primer berdasarkan observasi yang dilakukan oleh penulis sendiri, dan
metode pengumpulan data sekunder yang datanya juga diambil dari buku dan
internet.

Kata kunci : bahasa tubuh, animasi, gestrur, kartun, 3D
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ABSTRACTION

This final report discussing about the body language that used by children, and
the object of research is the movement that used when they expressing something.

The Writer choose this body language topic for discussed because in every
animated movie body language is very helpful in presenting the message from
character in the movie. And if the body language is not correct, the meaning that
accepted by the audience will be different from what the character would be
submitted.

On this topic, the authors discuss using primary data collection methods
based on observations made by the author himself, and secondary data collection
methods which data is also taken from books and the internet.

Keyword : body language, animation, gestrure, cartoon, 3D
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