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BAB III  

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

3.1 Kedudukan dan Koordinasi 

Pada kegiatan kerja magang ini mahasiswa masuk ke bagian Research and 

Development dengan posisi sebagai Data analyst yang dibimbing langsung oleh 

Bapak Isa Djohari yang memiliki posisi sebagai Head of Research & 

Development ICDX. Bapak Isa juga memberikan informasi dan tugas pada 

kegiatan kerja magang ini. Penempatan sebagai Data Analyst memiliki jobdesc 

untuk membuat tampilan UI/UX mengenai informasi apa yang dibutuhkan 

orang awam untuk informasi mengenai bursa. Meskipun dalam kondisi 

pandemi COVID-19, kegiatan magang tetap dilakukan secara work from office 

tetapi dengan menjalankan protokol kesehatan yang ketat serta melakukan tes 

swab antigen dua kali dalam waktu satu minggu yang difasilitasi oleh pihak 

perusahaan. 

3.2 Tugas yang Dilakukan 

  Kegiatan kerja magang yang dilakukan di ICDX, yaitu berfokus pada 

pembuatan UI/UX aplikasi Mobile yang bertujuan untuk media informasi 

mengenai bursa  ICDX. Aplikasi mobile biasanya di tampilkan dengan interface 

antarmuka sebagai penghubung antara aplikasi dan pengguna agar dapat 

berinteraksi dengan mudah. [3]. Pembuatan UI/UX juga dapat memmbantu 

memberikan viusalisasi awal untuk perusahaan untuk memperkirakan isi dan 

hasil aplikasi.

Gambar 2.  SEQ Gambar_2. \* ARABIC 5. Struktur Research & Development 
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  Tabel 3.1 menampilkan timeline kerja magang di PT. ICDX yang dimulai 

dari 22 Maret 2021 sampai dengan 22 Juni 2021. 

Tabel 3.1 Timeline Kegiatan Kerja Magang 

No Pekerjaan Yang Dilakukan 
Tanggal 

Mulai 

Tanggal 

Selesai 

1 Briefing dan Pengenalan 

Perusahaan 

22 Mar 2021 26 Mar 2021 

2 Sharing Account Social Media dan 

akses Email perusahaan 

22 Mar 2021 2 Apr 2021 

3 Analyst Social Media Data 5 Apr 2021 9 Apr 2021 

4 Riset Keperluan Pembuatan 

Aplikasi Mobile 

12 Apr 2021 16 Apr 2021 

5 Start Developing Apps 19 Apr 2021 30 Apr 2021 

6 Pembuatan UseCase Diagram 3 Mei 2021 14 Mei 2021 

7 Pembuatan Activity Diagram 17 Mei 2021 28 Mei 2021 

8 Pembuatan UI/UX Aplikasi 31 Mei 2021 4 Juni 2021 

9 Pembuatan UI/UX Aplikasi 7 Juni 2021 11 Juni 2021 

10 Revisi dan Pelaporan Akhir 14 Juni 2021 21 Juni 2021 
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3.2.1 Briefing dan Pengenalan perusahaan (Minggu ke 1) 

Pada minggu pertama melakukan kegiatan kerja magang di kantor. 

Pada waktu itu mahasiswa diajak berkeliling di kantor disertai oleh seorang 

HR untuk berkenalan dengan seluruh karyawan yang bekerja di ICDX. 

Mahasiswa juga melakukan indentifikasi diri di mesin absensi untuk dapat 

melakukan absensi dengan menggunakan fingerprint. Setelah melakukan 

perkenalan dan pembuatan absensi mahasiswa dipertemukan dengan Head 

divisi Research & Development untuk diberikan penjelesan mengenai 

perusahaan ICDX. ICDX bekerja dibidang bursa komoditas yang mengatur 

perdagangan komoditas diatara lain seperti Forex, Emas, Timah dan 

sebagainya. Pihak ICDX membawahi berbagai pialang komoditas seperti 

Agrodana, Sinarmas Futures dan sebagainya. 
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Gambar 3.1. Sharing Session Member ICDX 

Pada gambar 3.1 mahasiswa mengikuti kegiatan sharing session 

member ICDX yang diadakan pada tanggal 24 hingga 25 maret 2021. Pada 

pertemuan ini divisi ICDX menjelaskan mengenai apa yang sedang 

dikerjakan kepada member ICDX 

3.2.2  Sharing account social media perusahaan (minggu ke 1-2) 

Mahasiswa diberikan akses ke akun social media dan email 

perusahaan untuk dapat mempelajari mengenai data social media dari 

perusahaan ICDX. Akun social media yang dimaksud yakni akun Instagram 

dan Facebook yang dimiliki oleh perusahaan ICDX. Pada dua minggu awal 

mahasiswa diminta untuk menganalisa akun social media perusahaan 

ICDX. Perusahaan ICDX memiliki beberapa akun social media antara lain 
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Instagram ICDXGROUP, Instagram GOFX.OFFICIAL, Website ICDX 

dan Instagram ICDXACADEMY. Akses yang diberikan kepada mahasiswa 

adalah akun Website ICDX, Instagram ICDXGROUP dan Instagram 

GOFX.OFFICIAL. Website sudah terintegrasi dengan tools Google 

analytic. 

 

Gambar 3.2 Logo Google Analytics 

Gambar 3.2 adalah logo google analytics. Mahasiswa melakukan 

pembelajaran mengenai tools Google Analytic terlebih dahulu di minggu-

minggu awal kegiatan kerja magang.  

3.2.3  Analyst Social Media Data (Minggu ke 3) 

Pada minggu ketiga mahasiswa melakukan analisis terhadap data 

social media ICDX dengan menggunakan tools Google Analytics. 

Mahasiswa membuatkan dashboard untuk dapat melihat aktivitas yang 

sering di lakukan dalam website ICDX. 
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Gambar 3.3 Dashboard Google Analytics (a) 

 

Gambar 3.4 Dashboard Google Analytics (b) 

Gambar 3.3 dan 3.4 merupakan tampilan dashboard dari google 

analytic. Dalam Pembuatan  ini mahasiswa memperlihatkan  page yang 

paling sering dikunjungi oleh pengguna website ICDX dan juga pada 

dashboard ini dapat melihat penggunaan device yang sering digunakan 

dalam mengakses website ICDX. 



 

 

15 

 

3.2.4  Riset Keperluan Aplikasi Mobile (Minggu ke 4) 

Pada minggu ketiga setelah selesai menganalisa website perusahaan 

menggunakan google analytics mahasiswa melakukan riset mengenai 

keperluan penggunaan aplikasi mobile di perusahaan ICDX. 

 

Gambar 3.5 Presentase Pengguna Device 

Pada gambar 3.5 dapat dilihat penggunaan mobile device  

mendapatkan 56.71% penggunaanya. Pada jaman sekarang mayoritas orang 

sudah menggunakan smartphone untuk kegiatan sehari-hari maka dari itu 

diperlukan aplikasi mobile untuk memberikan informasi mengenai bursa 

ICDX.  Informasi yang diberikan seperti Article, Market, Bulletin, Reports  

dan  lainnya. Dari kebutuhan itu mahasiswa diberikan kebebasan untuk 

membuat tampilan interface dari aplikasi  mobile ICDX. Mahasiswa 

diminta untuk membuat berdasarkan pemikiran orang awam mengenai 

bursa, kebutuhan informasi yang ingin dilihat oleh orang awam mengenai 

bursa. 
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Gambar 3.6 Aplikasi IDX (a) 

 

 

Pada Gambar 3.6 Merupakan tampilan aplikasi IDX (a) yang merupajan 

tampilan yang berisikan mengenai regulasi dari pasar modal sendiri dan tampilan 

perubahan harga dari saham secara live. 
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Gambar 3.7 Aplikasi IDX (b) 

Pada Gambar 3.6 Aplikasi IDX (b) dapat dilihat tampilan mengenai berita 

terbaru berbentuk slide show dapat menjadi refrensi untuk aplikasi PT ICDX yang 

juga menampilan article dan berita. 
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Gambar 3.8 Aplikasi  IDX (c)  

Pada gambar 3.8 Mahasiswa menggunakan aplikasi IDX sebagai 

refrensi untuk informasi bursa dikarenakan IDX merupakan bursa efek 

Indonesia yang mengukur sentiment pasar saham dan menyediakan sistem 

untuk penjual dan pembeli saham dengan tujuan untuk memperdagangkan 

saham diantara mereka. 
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Gambar 3.9 Aplikasi Tokocrypto (a) 

 

 

Pada Gambar 3.9 Aplikasi tokocyrpto (a) menampilkan grafik fluktuasi 

harga crypto yang dapat menjadi refrensi untuk aplikasi mobile PT ICDX untuk 

dapat menggunakan grafik yang modern dan mudah dilihat. 
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Gambar 3.10 Aplikasi Tokocrypto (b) 

Pada Gambar 3.10 Aplikasi tokocyrpto (b) memperlihatkan tampilan 

aplikasi yang modern dan informasi yang mudah di mengerti. Tampilan beranda 

tokocrypto merupakan tampilan yang tergolong simple. 
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Gambar 3.11 Aplikasi Tokocrypto (c) 

Pada Gambar 3.1 mahasiswa menggunakan aplikasi tokocrypto 

sebagai acuan gaya modern yang cukup diminati pengguna aplikasi mobile. 

Aplikasi tokocrypto merupakan aplikasi yang melakukan transaksi untuk 

asetcrypto currency.Aplikasi tokocrypto menyediakan layanan untuk 

melakukan trading di dalam aplikasinya. 
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Gambar 3.12 Market Cap Pada Crypto News 

Pada Gambar 3.12 Market Cap pada Crypto News memperlihatkan tampilan 

yang mudah dipahami. Tampilan pada market cap menunjukan crypto yang 

diminati dan menampilkan peningkatan juga penurunannya. 
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Gambar 3.13 Aplikasi Crypto News (a) 

 

Pada Gambar 3.13 Aplikasi Crypto News (a), terdapat tampilan berita 

mengenai crypto. Pada tampilan ini aplikasi crypto news menggunakan button 

bookmark yang ada di atas kanan berita. Penggunaan bookmark ini dapat 

mempermudah user untuk menyimpan berita yang disukai. 
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Gambar 3.14 Aplikasi Crypto News (b) 

Pada gambar 3.14 mahasiswa menggunakan aplikasi Crypto News 

untuk dijadikan refrensi dalam penempatan article atau berita yang akan 

ditempatkan di aplikasi ICDX. Aplikasi Crypto News merupakan aplikasi 

portal berita mengenai Crypto Currency.Crypto News sangat berguna untuk 

penggemar crypto karena didalam aplikasi tersebut ada info mengenai berita 

ataupun article dari aggregator dan sebagai crypto monitoring feature untuk 

menilai arah market crypto. 

Dari ketiga refrensi aplikasi diatas mahasiswa melanjutkan kegiatan 

pembentukan prototype aplikasi mobile PT ICDX. 
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3.2.5  Developing Apps (Minggu ke 5) 

Pada minggu ini mahasiswa mulai melakukan developing apps. 

Mahasiswa berkonsultasi dan berkomunikasi dengan beberapa pihak 

mengenai sudut pandang mereka mengenai aplikasi mobile  ICDX. Terdapat 

perbedaan kebutuhan dalam aplikasi mobile setiap divisi memiliki 

kebutuhan yang berbeda. Mahasiswa menggunakan aplikasi Adobe XD 

untuk membuat tampilan UI/UX aplikasi mobile bursa ICDX. Gambar 3.15 

merupakan logo dari Tools Adobe XD.

 

Gambar 3.15 Logo Adobe XD 

 

3.2.6  Pembuatan la Diagram (Minggu ke 6) 

Pembuatan usecase diagram diperlukan untuk mengidentifikasi 

siapa saja orang yang dapat berinteraksi dengan sistem, serta apa yang dapat 

dilakukan oleh system [4]. Pada aplikasi ICDX terdapat dua aktor dalam 

penggunaan aplikasinya. Pertama terdapat User yang dapat melakukan 

kegiatan login, read, search, share, dan logout. Aktor yang kedua adalah 
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admin yang dapat mengaudit rangkaian konten yang terdapat dalam aplikasi 

mobile ICDX.  

  

Gambar 3.16 Usecase Diagram[5] 

Gambar 3.16 adalah UseCase Diagaram yang digunakan dalam 

pembuatan aplikasi mobile ICDX. Dari UseCase ini akan dilanjutkan 

pembuatan activity diagram. 
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3.2.7 Pembuatan Activity Diagram (Minggu ke 7) 

Pada minggu ke 7 mahasiswa melakukan pembuatan activity 

diagram untuk memperlihatkan urutan aktivitas proses pada system [6]. 

Pada aplikasi ICDX terdapat beberapa aktivitas proses. 

3.2.7.1 Activity Login 

 

Gambar 3.17 Login 

Pada gambar 3.17 activity login pertama admin/user masuk kedalam 

login kemudian memasukan email dan password jika berhasil akan masuk 

ke halaman utama. 
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3.2.7.2 Activity Read 

 

Gambar 3.18 Activity Read 

Pada gambar 3.18 Activity Read setelah melakukan login, user dapat 

memilih artikel yang akan digunakan kemudian aplikasi akan 

menampilakan artikel yang sudah dipilih. 
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3.2.7.3 Activity Search 

 

Gambar 3.19 Activity Search 

Pada gambar 3.19 Activity Search, admin/user memasukan kata 

kunci pencarian kemudian aplikasi melakukan pencarian jika ditemukan 

kata kunci yang dicari makan aplikasi akan menampilkan artikel yang 

dimaksud. 
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3.2.7.4 Activity Share 

 

Gambar 3.20 Activity Share 

Pada gambar 3.20 Activity Share, admin/user dapat memilih artikel 

yang diminati kemudia melakukan share aplikasi. Artikel dapat di bagikan 

ke aplikasi lain dengan menggunakan link. 
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3.2.7.5 Activity Write/Edit 

 

Gambar 3.21 Activity Write/Edit 

Pada gambar 3.21 Activity Write/Edit hanya dapat dilakukan oleh 

admin kegiatan yang dilakukan meiliputi membuat artikel untuk dimasukan 

kedalam aplikasi ataupun melakukan edit perubahan dalam aplikasi. Setelah 

memasukan ataupun melakukan perubahan pada artikel admin melakukan 

penyimpanan agar terdetekdi pada database dengan data yang baru. 
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3.2.8 Pembuatan UI/UX Aplikasi (Minggu ke 8-12) 

  Mahasiswa melakukan pembuatan tampilan UI/UX Aplikasi mobile 

dengan refrensi dari tiga aplikasi. UI/UX aplikasi mobile ICDX terdapat 7 

tampilan UI untuk memberikan gambaran kepada perusahaan hasil aplikasi.  

 

Gambar 3.22 Tampilan Adobe XD 

Gambar 3.22 merupakan tampilan tools Adobe XD dalam pembuatan 

aplikasi mobile PT ICDX. 
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Gambar 3.23 UI Sign Up 

 Gambar 3.23 adalah tampilan Sign Up merupakan tampilan awal 

dimana user melakukan pendaftaran atau melakukan login terlebih dahulu 

kedalam aplikasi ICDX.  
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Gambar 3.24 Tampilan Home 

 Gambar 3.24 tampilan home merupakan tampilan awal dari aplikasi 

mobile ICDX. Pada tampilan home terdapat burger button di bagian kiri 

atas untuk menampilakan side menu dari ICDX kemudian terdapat search 

button dibagian kanan atas. Dibawah burger button dan search terdapat 

data market yang nantinya akan ditampilkan secara live. Pada tampilan 

home berfokus untuk menampilkan informasi  mengenai komoditas di 

Indonesia. Pada tampilan home juga terdapat button news, favorite, 

market, dan Learning.  
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Gambar 3.25 Side Menu 

 Gambar 3.25 merupakan tampilan Side Menu yang ditujukan untuk 

informasi tambahan mengenai ICDX. Pada Side Menu terdapat opsi settings, 

about us, account, icdx group, regulatory, dan technology. 
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Gambar 3.26 Page Favorite 

Gambar 3.26 merupakan tampilan dari Page Favorite yang merupakan 

fitur untuk menyimpan berita atau informasi lainnya yang sudah ditandai. 

Pada page ini user dapat menyimpan berbagai artikel dan berita yang 

nantinya dapat dengan mudah dibaca kembali. 
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Gambar 3.27 Tab Market 

Gambar 3.27 merupakan tampilan dari Tab Market. Pada tab ini 

diberikan infomasi pergerakan market dari komoditas yang diinginkan dan 

juga informasi mengenai Trading Hour, Contract, Price, dan informasi 

lainnya mengenai komoditas tersebut. Pada aplikasi mobile ICDX user tidak 

dapat melakukan transaksi trading, untuk melakukan kegiatan trading user 

harus menggunakan aplikasi MetaTrader 5. 
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Gambar 3.28 Tab Learning 

Gambar 3.28 merupakan tampilan dari Tab Learning yang 

memberikan informasi mengenai Class, Traning, Seminar dan Forum yang 

dimiliki ICDX. Disini user bisa mendapatkan pelatihan dari ICDX mengenai 

cara trading dan mengenai komoditas itu sendiri. Learning merupakan menu 

yang diminta khusus oleh divisi ICDX Academy dimana bertujuan untuk 

memperkenalkan mengenai bursa komoditas kepada masyarakat luas. 
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Gambar 3.29 Forum 

Pada gambar 3.29 merupakan tampilan forum dimana user dapat 

melakukan interaksi via comment dengan user lainnya dalam menanggapi 

discussion yang ada. 

Pada minggu terakhir juga pekerja  magang melakukan presentasi 

kepada pembimbing lapangan dengan cara menjalankan demo prototype 

dan menjelaskan mengenai tampilan UI/UX dari aplikasi yang dibuat.  
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3.3 Kendala Yang Dihadapi 

Pada saat melakukan kegiatan kerja magang di PT ICDX terdapat beberapa 

kendala yang dihadapi yaitu: 

1. Kegiatan kerja magang tetap dilakukan secara work from office selama 

pandemi COVID-19 berlangsung. Kegiatan magang dilakukan 8 jam 

dalam sehari sehingga sering menimbulkan rasa takut terpapar virus 

COVID-19. 

2. Pegawai ICDX tidak terlalu memahami proses pembuatan aplikasi  

mobile. Mahasiswa diberikan kebebasan dalam pembuatan perancangan 

aplikasi ICDX sehingga mahasiswa merasa kebingungan dalam 

menafsirkan kebutuhan perusahaan. 

3. Divisi Research & Development dan Marketing sedang melaukan 

launching project  terbaru dari ICDX sehingga  pembimbing lapangan 

dan kepala divisi cukup sibuk sehingga proses pengerjaan prototype 

aplikasi mobile ICDX terkadang tidak terpantau. 

3.4 Solusi Atas Kendala 

Adanya beberapa kendala yang dihadapi saat kegiatan kerja magang di PT 

ICDX, berikut solusi terhadapat kendala yang dihadapi: 

1. Perusahaan mengadakan SWAB Antigen selama melakukan kegiatan 

work from office sebanyak 2 kali dalam seminggu untuk mencegah virus 

COVID-19. 
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2. Mahasiswa mengajak diskusi dengan beberapa divisi mengenai 

keperluan mereka jika terdapat aplikasi mobile ICDX apa yang menjadi 

keperluan dari divisi yang bersangkutan di aplikasi ICDX. 

3. Mahasiswa melakukan update perkembangan pembuatan aplikasi 

mobile ICDX melalui Email ataupun Chat personal kepada pembimbing 

lapangan. 
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