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GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Gambaran Umum Perusahaan
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Gambar 2. 1 Logo Universitas
Multimedia Nusantara

Universitas Multimedia Nusantara, yang juga disingkat menjadi UMN dan
memiliki logo yang ditunjukkan pada gambar 2.1, adalah nama universitas yang
berada di Gading Serpong, tepatnya di area Scientia Garden. Universitas
Multimedia Nusantara didirikan oleh Kompas Gramedia Group pada tanggal 25
November 2005 dan secara resmi diumumkan di Hotel Santika Jakarta pada 20
November 2006. Perkuliahan perdana nya pun baru dimulai pada tanggal 3
September 2007. UMN merupakan universitas berbasis ICT atau kepanjangan dari

Information and Communication Technology. Walaupun usianya yang tergolong



masih muda di antara banyaknya universitas lain, UMN sudah mendapat banyak
penghargaan, salah satunya adalah memenangkan 4 penghargaan dari LLDIKTI
wilayah 111 pada tahun 2019, dan mendapat peringkat ke-27 untuk Liga B dan
peringkat ke-67 dalam penilaian SIMKATWA (Sistem Informasi Manajemen
Pemeringkatan Kemahasiswaan) tahun 2021. UMN sendiri mempunyai total 13
jurusan dengan 4 fakultas utama, yaitu komunikasi, seni dan desain, teknik dan

informatika, dan ekonomi.

UMN mempunyai 4 gedung utama untuk menampung mahasiswa dan fasilitas
lainnya, termasuk gedung PK Ojong — Jakob Oetama yang diresmikan pada tahun
2017 saat ulang tahun Jakob Oetama yang ke-86. Filosofi dari gedung UMN yang
berbentuk kepompong sendiri adalah agar bisa menetaskan Gedung dari UMN
sendiri selain memanfaatkan double skin facade untuk mengatur jumlah cahaya dan
intensitas panas matahari yang masuk ke dalam gedung, juga mempunyai roof
garden di beberapa gedung yang berada di UMN, sehingga UMN menjadi salah

satu universitas yang eco-friendly.
Fasilitas di UMN juga terbilang cukup banyak, seperti :

e Kompas Corner, yaitu tempat tersimpannya data dan informasi yang
dimiliki kompas, seperti koran Kompas.

e Perpustakaan dengan 2 lantai

e Akses wifi di seluruh area UMN.

e Lingkungan hijau yang mengusung ‘eco-friendly’



Gedung lecture yang bisa memuat banyak mahasiswa untuk acara-

acara seperti seminar dan workshop.

Skystar Venture, yaitu gedung inkubasi bisnis yang terletak di lantai

paling atas gedung C UMN

Cafetaria dengan berbagai macam makanan dan minuman yang dijual.

Libro, yaitu café yang dimiliki UMN yang menyajikan berbagai jenis

olahan kopi.

Berbagai lab dan studio untuk membantu pelaksaan belajar mengajar,

seperti laboratorium komputer, studio radio, studio fotografi, area

perhotelan, dan lainnya.

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan

Pada Gambar 2.2 menjelaskan mengenai struktur daripada organisasi

perusahaan Universitas Multimedia Nusantara. Kerja magang dilakukan di program

studi Sistem Informasi dibawah salah satu dosen sistem Informasi sebagai

Application Developer. Program studi Sistem informasi sendiri mempunyai ketua

program studi seperti pada program studi lainnya.
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Gambar 2. 2 Struktur Organisasi Universitas Multimedia Nusantara



2.3 Visi dan Misi Universitas Multimedia Nusantara

Visi dan misi dari Universitas Multimedia Nusantara untuk mencapai tujuan

akan dijelaskan sebagai berikut :

2.3.1 Visi

Visi dari Universitas Multimedia Nusantara adalah menjadi perguruan
tinggi unggulan di bidang ICT (Information and Communication Technology),
baik di tingkat nasional maupun internasional, yang menghasilkan lulusan
berwawasan internasional dan berkompetensi tinggi di bidangnya yang disertai

jiwa wirausaha serta berbudi pekerti luhur.

2.3.2 Misi

Misi dari Universitas Multimedia Nusantara adalah ikut serta dalam
mencerdaskan kehidupan bangsa dan memajukan kesejahteraan bangsa melalui
upaya penyelenggaraan pendidikan tinggi dengan melaksanakan Tridarma

Perguruan Tinggi untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia Indonesia



