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KATA PENGANTAR 

Kehidupan manusia tidak dapat dilepaskan dari kebudayaan. Sejak lahir 

manusia sudah terikat dengan budaya sesuai kelompoknya. Pengelompokkan ini 

bisa berdasarkan suku, agama, ras, keluarga, bangsa, negara, dan sebagainya. 

Tidak terkecuali bagi penulis. Lahir di keluarga keturunan Tionghoa di negara 

Indonesia membuat penulis mau tidak mau harus dihadapkan pada budaya dan 

kebiasaan Tionghoa. Hal ini membuat penulis kemudian memutuskan membuat 

sebuah cerita yang berlatar belakang kebudayaan Tionghoa. 

Banyaknya populasi keturunan etnis Tionghoa yang tersebar di berbagai 

kota di Indonesia menimbulkan interaksi yang menarik dengan penduduk 

setempat. Interaksi ini selanjutnya menyebabkan penyesuaian-penyesuaian 

terhadap budaya Tionghoa. Hal ini yang kemudian membedakan budaya 

Tionghoa di Indonesia dengan budaya keturunan Tionghoa di negara lain. Dengan 

keunikan budaya Tionghoa yang dimunculkan dalam film Suan Ming, penulis 

berharap film ini tidak hanya menjadi tontonan yang menarik tapi juga mampu 

menambah wawasan. 

Budaya Tionghoa di Indonesia sangat kaya. Seiring berjalannya waktu 

banyak budaya yang sudah ditinggalkan atau mengalami penyesuaian. Walaupun 

besar di lingkungan yang termasuk masih kuat dipengaruhi kebudayaan Tionghoa, 

ternyata banyak hal yang baru penulis ketahui ketika melakukan riset untuk 

penulisan naskah dan laporan ini. Maka dari itu, adanya laporan ini diharapkan 
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ABSTRAKSI 

Film merupakan sebuah media. Tujuan utama dari sebuah film ialah 
menyampaikan sesuatu, perasaan, pesan, atau lainnya. Melalui elemen mise-en-
scène, set dan properti, sutradara mengemas pemikiran-pemikirannya kepada 
penonton. Dalam film pendek Suan Ming, sutradara mengangkat budaya 
Tionghoa di Indonesia. Proses adaptasi orang Tionghoa di Indonesia 
menyebabkan terjadinya asimilasi. Ada pun budaya Tionghoa di Indonesia kini 
sudah banyak mengalami penyesuaian akibat dari asimilasi yang terjadi. Film ini 
menceritakan bagaimana seorang perempuan etnis Tionghoa mengatasi keraguan 
menjelang pernikahan menggunakan cara-cara tradisional. Suan ming sendiri 
merupakan budaya ramalan Cina yang dipercaya dapat meramalkan kecocokan 
calon pengantin.  

 
Kata kunci: (Film, sutradara, representasi, set dan properti, budaya, asimilasi, 

Tionghoa di Indonesia)   
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ABSTRACT 

Film is a medium. The main purpose of a film is to convey something, either 
thoughts, feelings, or many other things. Through the elements of mise-en-scène, 
which are set and props, the director conveys the thoughts to audiences. In the 
short film Suan Ming, the director lifts a story about Chinese culture in Indonesia. 
The adaptation made by Chinese people in Indonesia then leads to assimilation 
process. Hence, Chinese culture in Indonesia has been through a lot of 
adjustment. The film tells story about a Chinese decent girl tries to overcome her 
doubts towards her wedding. Suan ming is a Chinese fortune-telling which is 
believed to be able to predict the compatibility of the bride.  

 
Kata kunci: (Film, director, representation, culture, set and props, assimilation, 

Chinese in Indonesia)   
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