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KATA PENGANTAR 

Banyak manfaat yang didapat dari membaca buku, seperti menambah 

kosakata, menambah ilmu pengetahuan, mengetahui mengenai budaya, dan 

lainnya (Clark & Rambold, 2006, hlm.14). Namun sayangnya minat baca pada 

anak menurun (Dredge, 2013). Minat baca pada anak ini dapat ditingkatkan 

dengan mengajarkannya untuk membaca sebagai media hiburan (Baker, Serpell, 

Sonnenshein dalam Clark & Rambold, 2006, hlm.22). Selain itu origami juga 

memiliki banyak manfaat, salah satunya adalah dengan membantu perkembangan 

otak anak terutama pada bagian kecerdasan intelektual dan kreativitasnya 

(Shumakova & Shumakov, 2000). Penggabungan antara buku pop-up dan origami 

ini diharapkan dapat mengajarkan anak untuk membaca dan membantu 

perkembangan otak pada anak. 

Tugas Akhir ini merupakan salah satu bentuk praktek dari apa yang sudah 

penulis pelajari dan juga untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan. Dengan 

adanya perancangan Tugas Akhir ini juga diharapkan adanya kemungkinan bahwa 

buku pop-up dengan tutorial origami dapat dimanfaatkan untuk menunjang 

perkembangan otak pada anak dan mengajarkan anak untuk mencintai membaca. 

Selama proses Tugas Akhir tentunya penulis mengalami berbagai macam kendala, 

namun penulis juga mempelajari banyak hal.  

Penulis juga ingin mengucapkan terima kasih kepada orang-orang yang 

selama ini sudah membantu penulis dalam melaksanakan tugas akhir ini.  
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ABSTRAKSI 

Buku pop-up yang disertai tutorial origami masih tergolong langka, padahal buku 
ini dapat menunjang perkembangan otak. Buku ini juga dapat menjadi media 
hiburan dan interaksi antara orang tua dengan anak. Buku pop-up yang disertai 
tutorial origami juga dapat menumbuhkan minat baca anak yang menurun. 
Perancangan buku ini diharapkan dapat mengajarkan anak untuk mencintai 
membaca dan lebih banyak berinteraksi dengan orang tua. Penelitian dilakukan 
secara kuantitatif dan kualitatif dengan menggunakan metode pengumpulan data 
observasi, kuesioner, wawancara, dan studi literatur. Tema buku yang akan dibuat 
berupa petualangan 2 orang anak. 
  
Kata kunci : Buku, pop-up, origami, petualangan, buku anak. 
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ABSTRACT 

Pop-up book that accompanied with origami tutorials is still relatively rare, 
though these types of books can support the development of the brain. This book 
can also be a medium of entertainment and interaction between parents and 
children. Pop-up book that accompanied with origami tutorials can also raise 
children's interest in reading. This book is expected to teach children to love 
reading and have more interaction with parents. Research conducted using 
quantitative and qualitative data collection methods of observation, 
questionnaires, interviews, and literature studies. The theme of the book will be 
made in the form of an adventure of 2 children. 

Keywords: Books, Pop-up, Origami, Adventure, Children Books. 
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