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ABSTRAKSI

Saat ini komik-komik Jepang yaitu Manga sedang berkembang pesat ditandai
dengan tingkat penjualan yang tinggi dan bertambahnya penggemar di seluruh
dunia. Seiring perkembangan teknologi, komik bisa dianimasikan melalui media
komputer, inilah yang disebut dengan motion comic yaitu komik yang diberikan
pergerakan (motion). Motion comic menjadi salah satu media informasi yang
mudah diakses dan dipahami oleh pembaca. Di dalam cerita, environment
memegang peranan penting, tidak hanya sekedar menjadi pelengkap dalam suatu
adegan, tapi juga panggung dimana karakter berakting serta memberikan
informasi dimana karakter berada. Namun, untuk membangun Environment yang
sesuai perlu pemahaman dalam terhadap objek yang divisualisasikan supaya
environment tersebut dapat mendukung cerita yang dibuat.

Kata Kunci: Environment, Motion Comic, Native American
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ABTRACT

Currently Japanese comics which we known as Manga is growing rapidly which
marked by a high level of sales and the increase of fans from around the world.
Along with the development of technology, comics can be animated via computer,
motion comic is a comic with animation. Motion comic became one of the
information media which is easily accessible and understood by the reader. In the
story, the environment plays an important role, not just a complement in a scene,
but also the stage where the characters act and provide information on where the
characters located. However, when you build an environment, it is necessary to
understanding the object that visualize, so the environment can support the whole

of story.

Keyword: Environment, Motion Comic, Native American
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