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ABSTRAKSI 

Tebal Furnicraft adalah salah satu perusahaan yang bergerak dalam bidang 
pembuatan mebel kayu. Perusahaan ini merupakan produsen dan juga supplier 
yang berbasis di Tangerang. Mabel yang dihasilkan oleh Tebal Furnicraft 
memiliki kualitas ekspor dengan ciri khas desain yang klasik dan unik.  

Logo sebuah perusahaan merupakan kesan pertama yang akan dilihat oleh 
konsumen, serta representasi dari perusahaan tersebut. Citra yang tidak berhasil 
disampaikan dan memperluas pangsa pasar yang dilakukan oleh Tebal Furnicraft 
harus diiringi dengan perubahan identitas visual, agar citra yang ingin ditampilkan 
tersampaikan. Hal inilah yang melatar belakangi penulis mengangkat topik 
perancangan identitas visual Tebal Furnicraft. 

 

Kata kunci : identitas visual, brand, Tebal Furnicraft, logo, GSM 
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