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Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena dengan
bantuan dan rahmatNya, penulis dapat menyelesaikan tugas akhir yang berjudul
“Perancangan Identitas Visual Tebal Furnicraft”.

Furniture sudah menjadi bagian dari gaya hidup manusia dan tidak
terpisahkan dari kehidupan. Di tengah persaingan pasar yang kian tinggi dan
banyaknya produk-produk furniture baru bermunculan dengan berbagai merek
yang bervariasi, bukan hal mudah bagi Tebal Furnicraft untuk dikenal oleh
masyarakat luas. Dalam kasus ini, Tebal Furnicraft hadir sebagai pembuat
furniture kayu dengan bahan berkualitas tinggi dan desain yang berkelas. Untuk
menyatakan diri sebagai perusahaan berkualitas dan berkelas, diperlukan identitas
visual yang mendukung pernyataan itu. Hal tersebut yang mendasari penulis
membuat tugas akhir ini.

Selama menjalani pembuatan tugas akhir ini, penulis mendapatkan
pengalaman yang sangat berharga. Penulis belajar memahami suatu masalah
secara detil. Penulis berharap agar pembaca dapat menggunakan laporan tugas
akhir penulis ini sebagai acuan, panduan, serta pedoman, yang dapat membantu
pembaca dalam pembuatan tugas akhir, maupun keperluan lain.

Penulis juga ingin mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang
telah membantu penulis dalam pembuatan tugas akhir ini, baik yang secara
langsung maupun tidak langsung turut membantu penulis menyelesaikan tugas

akhir ini. Ucapan terima kasih ini saya sampaikan khususnya kepada:

v

Perancangan Identitas..., Michelle Ayesa, FSD UMN, 2015
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tugas akhir penulis.

4. Bapak Yeppy dan Ibu Fenty Elvita, selaku orang tua yang selalu mendukung
dan membantu penulis selama pembuatan laporan magang ini.
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ABSTRAKSI

Tebal Furnicraft adalah salah satu perusahaan yang bergerak dalam bidang
pembuatan mebel kayu. Perusahaan ini merupakan produsen dan juga supplier
yang berbasis di Tangerang. Mabel yang dihasilkan oleh Tebal Furnicraft
memiliki kualitas ekspor dengan ciri khas desain yang klasik dan unik.

Logo sebuah perusahaan merupakan kesan pertama yang akan dilihat oleh
konsumen, serta representasi dari perusahaan tersebut. Citra yang tidak berhasil
disampaikan dan memperluas pangsa pasar yang dilakukan oleh Tebal Furnicraft
harus diiringi dengan perubahan identitas visual, agar citra yang ingin ditampilkan
tersampaikan. Hal inilah yang melatar belakangi penulis mengangkat topik
perancangan identitas visual Tebal Furnicraft.

Kata kunci : identitas visual, brand, Tebal Furnicraft, logo, GSM
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