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AKTIVITAS  COPYWRITING FOR SOCIAL MEDIA  

PT. NXL ESPORTS INDONESIA 

Kevin Manuel Eka Putra 

ABSTRAK 

 

Internet adalah salah satu bukti nyata perkembangan teknologi. Dengan 

adanya internet ini mengubah wajah dunia game yang menjadi game online. 

Melalui perkembangan yang sangat cepat dan memiliki peluang yang sangat 

besar, tim esports mulai bermunculan. Dalam perkembangan tim esports tidak 

akan luput dari media sosial. PT. NXL Esports Indonesia menggunakan media 

sosial tersebut untuk melakukan komunikasi melalui konten yang disuguhkan. 

Konten tidak hanyalah visual, tapi dikombinasikan dengan copy guna pesan yang 

ingin disampaikan dapat sampai ke audience. Penulis dalam melakukan praktik 

magang mengambil bagian copywriting for social media yang bertugas 

menangani caption dan hashtag feeds Instagram. Untuk media sosial YouTube, 

penulis menangani judul video beserta kolom deskripsi video. Dalam melakukan 

praktik magang, penulis memakai prinsip amati, tiru, dan modifikasi. Kegiatan 

awal yang penulis lakukan adalah analisa kompetitor tim esports Indonesia pada 

segi bahasa yang digunakan, penggunaan caption dan hashtag pada Instagram, 

penggunaan deskripsi YouTube dan penulisan judul video. Dari hasil tersebut 

penulis gunakan sebagai landasan dalam pelaksanaan magang ini. Kesimpulan 

hasil praktik magang copywriting for media social penulis di PT. NXL Esports 

Indonesia bahwa perangkaian kata yang efektif dipadukan gaya bahasa yang 

sesuai dengan target audience, bisa mendapatkan feedback yang baik dari para 

audience yang dituju. Namun perlu adanya pembenahan secara visual pada konten 

yang disuguhkan agar lebih menarik perhatian audience yang dituju. 

 

Kata kunci: Copywriting, media sosial, PT. NXL Esports Indonesia 
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COPYWRITING ACTIVITIES FOR SOCIAL MEDIA  

 PT. NXL ESPORTS INDONESIA 

Kevin Manuel Eka Putra 

ABSTRACT 
 

The internet is one of the real evidences of technological developments. 

With the internet, it has changed the face of the game world which has become an 

online game. Through very fast development and having enormous opportunities, 

esports teams began to emerge. In the development of the esports team, social 

media will not escape. PT. NXL Esports Indonesia uses these social media to 

communicate through the content that is presented. Content is not only visual, but 

combined with copy so that the message you want to convey can reach the 

audience. The author in doing internship practice takes part in copywriting for 

social media which is in charge of handling Instagram captions and hashtag feeds. 

For YouTube social media, the author handles the video title along with the video 

description field. In conducting the internship, the author uses the principles of 

observing, imitating, and modifying. The initial activity that the author did was 

analyzing the competitors of the Indonesian esports team in terms of the language 

used, the use of captions and hashtags on Instagram, the use of YouTube 

descriptions and writing video titles. From these results the authors use as a basis 

in the implementation of this internship. Conclusion on the results of the writer's 

copywriting internship for social media at PT. NXL Esports Indonesia that 

effective wording combined with language style that suits the target audience, can 

get good feedback from the intended audience. However, there needs to be a 

visual improvement in the content that is served to attract the attention of the 

intended audience. 

 

Keywords: Copywriting, PT. NXL Esports Indonesia, social media 
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