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ABSTRAKSI 

Storyboard sebagai salah satu tahap dalam pra-produksi film animasi, storyboard 

memiliki fungsi untuk membuat pra-visualisasi film animasi yang akan menjadi 

pedoman dalam proses produksi. 

Maka dari itu, sebelum memulai produksi film animasi 3D penulis yang berjudul 

“De Rode Draad”, storyboard dibuat sebagai pondasi film yang penting. Selain itu, 

penulis juga bereksperimen dengan komposisi untuk menerapkan prinsip 

sinematografi pada storyboard film animasi pendek “De Rode Draad” itu sendiri. 

Dalam tahap penelitian, penulis menggunakan metode literatur untuk mencari teori-

teori yang berhubungan dengan topik bahasan dan metode observasi dua film live-

action yang memiliki kemiripan tema dan jenis konflik dengan film animasi pendek 

“De Rode Draad”. 

Tujuan yang ingin dicapai penulis adalah menghasilkan storyboard yang dapat 

menjelaskan cerita naskah serta visi kelompok dengan baik dan menjadi pedoman 

untuk proses produksi film animasi pendek “De Rode Draad”. 

Produk yang dihasilkan adalah berupa storyboard dalam bentuk production board 

dan animatic. 

 

Kata kunci : pra-visualisasi, storyboard, eksperimen 
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ABSTRACT 

Storyboard as another phase of pre-production in animation feature or short has a 

significant function to pre-visualize the film. It will be a main guideline for the 

production team. 

Therefore, before starting the production of author’s 3D animated short film titled 

“De Rode Draad”, the storyboard as the critical fondation of the film should be 

done as well as possible. Furthermore, the author want to experiment with the 

principles of cinematography in the process of storyboard making. 

In the research phase, the author is using a method of literature to find theories of 

the topic and doing observation to live-action films those have similarity of main 

theme and conflict. 

The author wants to achieve the storyboard that can explain the story of the script 

and as the guildeline for the production phase of “De Rode Raad”. 

The resulting product is the form of storyboards as production boards and animatic. 

 

Keywords: pre-visualization, storyboard, experimental 
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