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PERANCANGAN PROMOSI SUAKA MARGASATWA
MUARA ANGKE JAKARTA

Rashad Ahmadiputra Muksin

ABSTRAK

Suaka Margasatwa Muara Angke merupakan salah satu tempat rekreasi margasatwa
dalam kota yang statusnya terlindungi dan juga salah satu tempat penelitian hewan
dan tumbubhan. Dalam memenuhi syarat Tugas Akhir ini bertujuan dalam
merancang sebuah media promosi mengenai hewan dan tumbuhan yang berhabitat
di Suaka Margasatwa Muara Angke (SMMA). Dengan merancangnya media
promosi ini, semoga pengunjung mendapat lebih banyak wawasan dan pengetahuan
terkait dengan hewan dan tumbuhan yang ada di SMMA.

Kata Kunci: Suaka Margasatwa Muara Angke, Media Promosi, Hewan dan Tumbuhan
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PERANCANGAN PROMOSI SUAKA MARGASATWA MUARA
ANGKE JAKARTA

Rashad Ahmadiputra Muksin

ABSTRACT

Muara Angke Wildlife Reserve is a protected area for wildlife recreation in the city
and is also a place for animal and plant research. In fulfilling the requirements of
this final project, the objective of this final project is to design an promotion media
about animals and plants that live in Muara Angke Wildlife Reserve (SMMA). By
designing this promotion media, hopefully visitors will get more insight and

knowledge related to the animals and plants in SMMA.

Keywords: Muara Angke Wildlife Reserve, Promotion Media, animals and plants
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