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PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL YAYASAN PULIH

(Geby Aurelia Chrestella)

ABSTRAK

Yayasan Pulih merupakan organisasi non-profit yang menyediakan layanan
pendamping psikososial sejak tahun 2002 yang berpusat di Jakarta Selatan.
Yayasan ini kini memiliki tiga cabang gedung yang masih beroperasi hingga
saat ini. Yayasan Pulih kini menjadi lembaga yang bersifat multi-service.
Yayasan Pulih juga selalu berusaha untuk memberikan kualitas terbaik
untuk masyarakat dengan menghadirkan psikolog profesional dan bertaraf
internasional. Namun sayangnya, identitas visual Yayasan Pulih tidak dapat
menggambarkan visi, misi, nilai, dan potensi yang dimiliki. Hal ini akan
mempengaruhi tingkat equity lembaga untuk kedepannya. Pada kesempatan
kali ini penulis ingin melakukan perancangan identitas dari Yayasan Pulih.
Penulis melakukan pengambilan data melalui metode wawancara, observasi
identitas, serta kuisioner. Data yang terkumpul digunakan sebagai proses
pengklarifikasi masalah dan pencarian solusi yang tepat untuk Yayasan
Pulih. Proses perancangan ini bertujuan untuk menghasilkan sistem identitas
visual Yayasan Pulih yang baik dan terintegrasi agar dapat meningkatkan
kepercayaan masyarakat. .

Kata kunci: Yayasan Pulih, Pendamping Psikososial, Identitas Visual
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PULIH FOUNDATION IDENTITY DESIGN

(Geby Aurelia Chrestella)

ABSTRACT (English)

Pulih Foundation is a non-profit organization that provides psychological
assistance services since 2002, based in South Jakarta. The foundation now
has three branch buildings that are still operating today. Pulih Foundation is
now a multi-service institution. Pulih Foundation also always strives to
provide the best quality for the community by presenting professional and
international psychologists. Unfortunately, the Pulih Foundation's visual
identity cannot describe its vision, mission, values, and potential. This will
affect the level of institutional equity in the future. On this occasion the
author wants to design the identity of the Pulih Foundation. The author
collects data through interviews, identity observations, and questionnaires.
The data collected is used as a process of clarifying problems and finding the
right solution for Yayasan Pulih. This design process aims to produce a good
and integrated Pulih Foundation visual identity system in order to increase
public trust.

Keywords: Pulih Foundation, Psychosocial Assistance, Visual ldentity
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