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ABSTRAKSI 

Diecast adalah salah satu jenis mainan berkategorikan mobil-mobilan. Mulai 
tahun 1990an diecast mobil-mobilan ini mulai ramai diberbagai kalangan sebagai 
jenis diecast yang paling digemari dan dikoleksi oleh masyarakat. Diketahui, 
terdapat banyak tumbuh komunitas kolektor diecast, setiap kolektor memiliki 
rata-rata 50 buah diecast yang rusak atau cacat dan diabaikan karena tidak 
mengetahui cara memperbaikinya. Berdasarkan fenomena tersebut dirancanglah 
buku restorasi diecast yang dapat membantu para kolektor agar dapat merestorasi 
ulang diecast yang rusak atau cacat. Metode pengumpulan data yang digunakan 
penulis adalah kualitatif dengan melakukan kuisioner dan wawancara. Metode 
perancangannya dengan melakukan riset awal kemudian melakukan pengumpulan 
data dari beberapa kolektor diecast untuk mengetahui perilaku para kolektor dan 
juga dengan seorang ahli dalam restorasi dan custom diecast,  kemudian membuat 
sketsa dan kemudian divisualisasikan dengan menggunakan software komputer. 
Hasilnya adalah media informasi berupa buku panduan tentang cara merestorasi 
dan memodifikasi diecast. Dengan perancangan yang dilakukan, diharapkan dunia 
diecast semakin berkembang dan sustainable.  

Kata kunci : diecast, restorasi, buku 
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ABSTRACT 

Diecast is one kind of toy cars. Beginning in the 1990s diecast toy cars started 
bustling in various circles as the most popular type of diecast and collected by the 
community. There are many growing communities diecast collectors, each 
collector has an average of 50 pieces of damaged or defective diecast and ignored 
because they do not know how to fix it. Based on this problem restoration book is 
designed to help diecast collectors to be able to re-diecast restoring damaged or 
defective.. Data collection methods used by the author is qualitative by 
questionnaire and interview. Its design method to conduct initial research and 
then perform data collection on some diecast collectors to determine the behavior 
of the collector and also with an expert in restoration and custom diecast, then the 
sketching and then visualized using computer software. The result is media 
information in the form of guidelines on how to restore and modify diecast. With a 
design that is done, the world is expected diecast growing and sustainable. 

Keywords: Diecast, Restoration, Books  
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