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ABSTRAKSI 

“Putri Gading Cempaka” merupakan cerita rakyat asal daerah yang menceritakan 

asal mula terbentuknya kota Bengkulu. Cerita ini juga mengajarkan nilai moral 

yang tinggi agar anak-anak menuruti nasehat yang diberikan oleh orang tuanya. 

Namun cerita ini kurang dikenal, bahkan di daerah asalnya yaitu kota Bengkulu. 

Anak-anak di kota ini bahkan lebih mengenal cerita-cerita terkenal asal daerah 

lainnya seperti Bawang Merah Bawang Putih, Timun Mas dan sebagainya.  

 Kurangnya peran orang tua dan guru untuk menceritakan cerita daerah asal 

kepada anak-anaknya menjadi salah satu sebab masalah di atas.  Penyebab lainnya 

yaitu cerita-cerita rakyat yang sudah terkenal memiliki berbagai macam ilustrasi 

yang menarik sehingga lebih diminati oleh anak-anak. Oleh karena itu penulis 

ingin membuat buku ilustrasi dari salah satu cerita rakyat di kota Bengkulu yaitu 

“Putri Gading Cempaka” dengan tujuan membangkitkan kembali minat anak-anak 

terhadap cerita daerah asalnya.  

 Perancangan ini meliputi pengumpulan data melalui survey terhadap anak-

anak, wawancara dengan orang tua murid dan guru TK, serta studi literatur. Hasil 

pengumpulan data kemudian digunakan untuk merancang buku ilustrasi cerita 

rakyat Bengkulu Putri gading Cempaka. 

 

 

Kata kunci : buku, grafis, ilustrasi, cerita rakyat, Bengkulu 
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ABSTRACT 

“Putri Gading Cempaka” is a folklore that tells about how Bengkulu city was 

formed. This story taught high value morality to children to follow their parent’s 

advice. But this story is not that famous even in the Bengkulu city where the story 

originated. Children in this city knows more about story from another region like 

Bawang Merah Bawang Putih, Timus Mas and so on. 

 The lack of parents and teachers role to tell stories about stories from 

their region to their children is one of the cause from this problem. Another cause 

is that famous folklore already has various appealing illustration so they are more 

preferable by the children. Therefore the writer want to create illustration book 

from one of the folklore from Bengkulu city about “Putri Gading Cempaka” with 

the intention to revive children interest in the story originated from their own 

region. 

 This design includes collecting data from survey with the children, 

interviews with parents and kindergarten teachers and literature research. The 

result of data collection is used to design illustration book about Bengkulu 

folklore Putri Gading Cempaka. 

 

 

Keywords : book, graphic, illustration, folklore, Bengkulu 
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