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ABSTRAK

Akting merupakan bagian tertinggi dari animasi. Akting menjelaskan gerakan
bukan hanya menurut hukum alam atas niat subjek untuk bergerak, tetapi karena
ada alasan psikologis dari gerakan tersebut yang disebut sebagai performa.
Melalui akting kita dapat merasakan apa yang karakter dalam animasi rasakan,
tidak hanya melihat gerakannya tetapi memahami apa yang dipikirkan dan
dirasakan oleh karakter tersebut. Untuk mendapatkan akting yang baik, pertama-
tama harus dimulai dari karakterisasi yang baik. Karakterisasi yang baik tidak bisa
dicapai hanya dengan penampilan luarnya saja. Untuk mendapatkan karakterisasi
yang baik terdapat 3 poin yang harus diperhatikan, yaitu mengerti karakter yang
ingin kita ciptakan, mengenali karakter kita lebih dalam, dan menjadi karakter itu
sendiri. Oleh karena itu disini penulis melakukan penelitian lebih mengenai
seorang samurai, untuk dapat menciptakan karakter samurai yang handal.
Sehingga dapat menciptakan akting dan koreografi samurai yang baik dalam
proyek tugas akhir ini dan memberikan kesan yang mendalam bagi orang yang
melihatnya.

Kata Kunci: Akting, animasi, samurai, koreografi
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ABSTRACT

Acting is the highest part of the animation. Acting explain the movement not only
according to the laws of nature on the subject intention to move, but because there
are psychological reasons of the movement known as performance. Through
acting we can feel what the characters in the animated feel, not just see movement
but understand what is thought and felt by the characters. To get a good acting,
first of all have to start from a good characterization. Good characterization can
not be achieved only by outward appearances. To get a good characterization,
there are 3 points that must be considered, namely to understand the character we
want to create, recognize our characters more deeply, and become the character
itself. Therefore, here the authors do more research about a samurai, to be able to
create a reliable samurai character. So as to create a good acting and choreography
samurai in this final project and gives a deep impression to people who see it.

Keywords: Acting, animation, samurai, choreography
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