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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI TENTANG NON-

FUNGIBLE TOKEN (NFT) UNTUK SENIMAN DIGITAL 

 (Rayhan Devara) 

ABSTRAK 

NFT adalah sebuah media digital baru yang sedang naik tren karena memiliki 

potensi dan nilai yang sangat tinggi. Salah satu potensinya adalah sebagai 

media baru untuk menjual karya digital yang menjanjikan. Mulai banyak 

masyarakat terutama seniman digital yang ingin mencoba menjual karyanya 

lewat NFT karena melihat kesuksesan yang diberitakan dimana-mana. 

Namun, banyak dari mereka yang tidak cukup berhasil menjual karyanya, 

bahkan takut untuk mencoba. Hal ini disebabkan karena sulitnya menemukan 

informasi seputar NFT yang informatif dan komunikatif bagi para seniman 

digital. Dari permasalahan ini, penulis ingin membuat sebuah perancangan 

media informasi mengenai NFT bagi seniman digital yang berbentuk buku 

ilustrasi. Buku adalah media yang cocok sebagai media informasi dari topik 

ini karena terjangkau, lebih mudah di akses, serta praktis. Metode penelitian 

yang digunakan dalam perancangan adalah kualitatif dan kuantitatif, dengan 

wawancara, observasi, dan kuesioner. Penulis berharap dengan perancangan 

buku sebagai media informasi ini, para seniman digital dapat belajar dan 

dimudahkan dalam mencari informasi seputar industri NFT yang informatif 

dan komunikatif sehingga dapat berhasil menjual karyanya dengan baik dan 

benar. 

 

Kata kunci: NFT, seniman digital, buku ilustrasi 
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ILLUSTRATION BOOK DESIGN ABOUT NFT NON-

FUNGIBLE TOKEN (NFT) FOR DIGITAL ARTIST 

 (Rayhan Devara) 

ABSTRACT (English) 

NFT is a new digital media that is on the rise because it has very high 

potential and value. One of it’s potentials is a new and promising medium to 

sell digital works. Many people, especially digital artists, want to try sell their 

work through NFT because they see the success that is being reported 

everywhere. However, many of them are not quite successful in selling their 

work, even afraid to try. This is due to the difficulty of finding informative and 

communicative information about NFT for digital artists. Because of this 

problem, the author wants to make a design of information media about NFT 

for digital artists in the form of an illustration book. Books are suitable media 

as information media on this topic because they are affordable, easier to 

access, and practical. The research methods used in the design are qualitative 

and quantitative, such as interviews, observations, and questionnaires. The 

author hopes that by designing books as a medium of information, digital 

artists can learn and make it easier to find information about the NFT 

industry that is informative and communicative so that they can successfully 

sell their work properly and correctly. 

  

Keywords: NFT, digital artist, illustration book 
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