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PERANCANGAN DESAIN GUIDEBOOK  

SOLO TRAVELLING BOGOR 

 (Averroes Fajriasyafi Abzhari) 

ABSTRAK 

Wisata atau juga disebut travel merupakan kegiatan dimana seseorang 
bepergian dari tempat yang didiami menuju tempat lain. Solo travel adalah 
bagian dari kegiatan berwisata yang dilakukan oleh seorang individu. 
Kegiatan berwisata merupakan kegiatan yang memerlukan seorang individu 
untuk mencari informasi mengenai tempat yang akan dituju. Tanpa informasi, 
seorang individu seakan tidak memiliki arahan ataupun ekspektasi akan 
tempat yang akan dikunjungi. Selain itu, tanpa adanya informasi mengenai 
destinasi wisata, dapat memicu kemungkin terlewatnya pengalaman seperti 
segala kegiatan, atraksi, dan apa yang ada pada sebuah destinasi wisata. 
Menurut penelitian yang telah dilakukan, seorang solo traveller cenderung 
berwisata menuju destinasi wisata dengan informasi yang lengkap. Oleh 
karena itu, informasi menjadi faktor penting untuk memaksimalkan 
pengalaman berwisata seorang solo traveller. Bogor sebagai daerah yang 
menjadi destinasi wisata yang populer di daerah Jawa Barat. Setelah 
melakukan penelitian, ternyata informasi mengenai destinasi wisata di daerah 
Bogor masih rendah. Oleh sebab itu, diperlukan sebuah media informasi 
dalam bentuk guidebook yang dirumuskan dari penelitian dengan data 
kualitatif dan kuantitatif. 

 

Kata kunci: Wisata, Solo Travel, Bogor, Guidebook 
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DEVELOPMENT OF GUIDEBOOK DESIGN ON BOGOR  

SOLO TRAVELLING  

(Averroes Fajriasyafi Abzhari) 

ABSTRACT (English) 

Tourism is an activity where someone travels from their residence to another 
place with an objective of entertainment in a limited period. Solo travel is a 
part of tourism where an individual travels alone. Tourism itself is an activity 
that needs preparation to some extent especially regarding information. 
Without information, travelers will not have any direction or expectation on 
what they will do along their trip. Furthermore, without information 
regarding to a travel destination, there will be images or expectations on 
what the destination provides. According to the research that the writer has 
done, a solo traveller is more inclined to make their trip only when they have 
a certain amount of information regarding their destination. Bogor is an area 
in West Java province that is popular among tourists as a travel destination. 
However, as the writer conducted a research, the writer found that the case 
on information that is provided on Bogor tourist destination is still low. 
Therefore, an informational media in a form of guidebook is needed 
according to the data from the writer’s research and formulation based on 
quantitative and qualitative data.  

 

Keywords: Tour, Solo Travel, Guidebook, Bogor 
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