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PENERAPAN PERSPEKTIF DALAM PERANCANGAN

BACKGROUND FILM PENDEK “ALTOR”

(Yesaya David Pinercoyo)
ABSTRAK

Background di dalam sebuah animasi adalah lapisan gambar yang ditempatkan di
paling belakang dalam sebuah scene. Lapisan ini digunakan sebagai tempat dimana
karakter akan ditempatkan di dalam sebuah animasi. Ketika perancangannya ada
beberapa hal yang harus di perhatikan. Salah satunya adalah teknik menggambar
yang di sebut Perspektif. Teknik gambar perspektif ini digunakan untuk
memberikan dimensi sehingga dapat mendukung penceritaan. Teknik ini juga
memiliki beberapa jenis yang dapat dipilih dan digunakan untuk mencapai hasil
yang diinginkan dalam perancangan background. Pembahasan kali ini akan
menjelaskan bagaimana teknik gambar perspektif diterapkan ke dalam perancangan
background scene tiga dan dua belas di film animasi pendek 2D berjudul Altor.

Kata kunci: Background, perspektif, animasi 2D,
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PENERAPAN PERSPEKTIF DALAM PERANCANGAN

BACKGROUND FILM PENDEK “ALTOR”

(Yesaya David Pinercoyo)
ABSTRACT

Background in animation is the layer of image placed at the very back in a scene.
This layer is used as a place where characters will be placed inside an animation.
When designing, there are several things that must be considered. One of them is a
drawing technique called Perspective. This drawing technique is used to provide
dimensions so backgrounds can support the storytelling. This technique also has
several types that can be selected and used to achieve the desired results in
background designs. This discussion will explain how those perspective drawing
techniques are applied to the design of background scenes three and twelve in the
2D animated short film titled Altor.

Keywords : Background, perspective, 2D Animated
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