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PENERAPAN PARODI PADA PERANCANGAN KARAKTER 

UTAMA DALAM FILM PENDEK PUBLIC SERVICE 

ANNOUNCEMENT “THIS IS WHERE THE FLAVOR IS” 

 

 Davin Abel 

ABSTRAK 

 

Public Service Announcement bertujuan untuk mengantarkan sebuah pesan pada 
masyarakat yang bersifat persuasif, baik untuk melakukan atau tidak melakukan 
suatu hal. Dalam mencapai tujuan ini, hal tersebut bisa ditampilkan dalam bentuk 
parodi. Parodi memiliki kemampuan untuk mengimitasi karya yang sudah ada, baik 
dengan atau tanpa sindiran. Kedua teori ini akan digabung demi pembentukan 
rancangan karakter utama yang akan mengantar pesan persuasif, bersama dengan 
riset yang menyeluruh terhadap karya yang diparodikan. Dalam rancangan ini, 
terdapat aspek imitasi sebuah karya yang sudah ada yang dilaksanakan dengan 
penerapan dari teori parodi serta persuasi. Hal ini dilakukan agar penonton bisa 
mencapai hubungan antara parodi suatu karya dengan karya yang diparodikan oleh 
parodi tersebut. 
 

Kata kunci: Parodi, Public Service Announcement, Desain Karakter 
 

 

 

 



 
 

viii 
 

 

 

PENERAPAN PARODI PADA PERANCANGAN KARAKTER 

UTAMA DALAM FILM PENDEK PUBLIC SERVICE 

ANNOUNCEMENT “THIS IS WHERE THE FLAVOR IS” 

 

Davin Abel 

ABSTRACT (English) 

Public Service Announcements are made to deliver certain messages towards the 
public that are persuasive in nature, whether it is to do or not to commence a certain 
activity. To achieve this, the message being delivered can be shown as a parody. 
Parody has the ability to imitate an existing work, with slander of the 
aforementioned existing work being an option. Both of these theories will be 
merged towards a main character design, that which will deliver a persuasive 
message. In this design, there are imitative aspects towards an existing work, that 
which is executed with the application of theories of parody and persuasion. This is 
done so that the audience can form a connection between the parody and the existing 
work being parodied. 
Keywords: Parody, Public Service Announcement, Character Design 
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