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PERANCANGAN ENVIRONMENT GEREJA PADA FILM

ANIMASI 3D “TAM TAM TARAM”

Gian Kennard Tanuwijaya

ABSTRAK

Dalam sebuah karya animasi, environment merupakan salah satu asset yang
berperan sangat penting dalam pembuatan karya animasi. Tanpa adanya
environment maka pesan, kesan, dan suasana yang ingin disampaikan dalam sebuah
karya animasi tidak akan tersampaikan kepada penonton. Skripsi ini akan berfokus
pada perancangan environment gereja dalam film animasi 3D berjudul “Tam Tam
Taram”, bagian interior gereja. Perancangan environment ini dapat membantu
pembaca melihat gambaran gereja yang mendukung adegan karakter dalam sebuah
karya animasi. Property juga menjadi salah satu yang mendukung environment
dalam sebuah karya animasi. Perancangan environment membutuhkan konsep yang
tepat sehingga pesan, kesan, dan suasana dapat tersampaikan dengan baik dalam
sebuah karya animasi.

Kata kunci: Environment, Animasi 3D, Gereja
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CHURCH ENVIRONMENT DESIGN IN 3D ANIMATION FILM

“TAM TAM TARAM”

Gian Kennard Tanuwijaya

ABSTRACT

In an animation, the environment is one of the assets that plays a very important
role in making animation. Without an environment then the massage, impression,
and atmosphere to be conveyed in an animation will not be conveyed to the
audience. This thesis will focus on designing the church environment in the 3D
animation film entitled “Tam Tam Taram”, the interior of the church. The design
of this environment can help readers see the image of the church that supports the
character scenes in an animation. Property is also one that support the environment
in animation. The design of the environment requires the right concept so the
massage, impression, and atmosphere can be conveyed properly in an animation.

Keywords: Environment, 3D Animation, Church
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