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ASA DI BAWAH KUASA

Kristoforus Lanang

ABSTRAK

Perkembangan teknologi tidak lepas dari internet. Informasi dengan mudah
didapat dari situs media online. Televisi maupun radio sudah jarang
digunakan bagi masyarakat. Saat ini, informasi banyak disajikan dengan
berbagai bentuk yang lebih interaktif. Dengan mengedepankan kemajuan
internet ,dan melakukan inovasi, penulis akan membuat karya interactive
storytelling dengan narrative storytelling. Memakai sudut pandang cerita
orang pertama, pembaca akan dibawa kepada plot cerita orang tersebut, dan
dengan interaktifitas, pembaca diberikan beberapa opsi jalan cerita yang
nantinya akan mempengaruhi akhir dari plot cerita tersebut. Tidak hanya
mengikuti jalan cerita, pembaca mampu memahami kasus yang ada dalam
cerita, melainkan informasi tambahan seputar hak dan hal yang sebaiknya
dilakukan untuk mengatasi kasus pelecehan seksual. Dengan karya berjudul
“Pelecehan Seksual di Dunia Kerja”, penulis membuat karya interactive
storytelling dengan tampilan dan karya interaktif.

Kata kunci: Pelecehan Seksual, Interaktif, Website

Cluster: Innovation based, Interactive Storytelling
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ASA DI BAWAH KUASA

Kristoforus Lanang

ABSTRACT (English)

The development of technology can not be separated from the internet.
Information is easily obtained from online media sites. Television and radio
are rarely used by the public. Currently, a lot of information is presented in
various forms that are more interactive. By prioritizing the advancement of
the internet and making innovations, the author will create interactive
storytelling works with narrative storytelling. Using the point of view of the
first person story, the reader will be brought to the plot of that person’s story,
and with interactivity, the reader is given several story options that will later
affect the ending of the story plot. Not only following the storyline, readers
are able to understand the cases in the story, but also provide additional
information about rights and what should be done to address cases of sexual
harassment. With a work entitled "Sexual Harassment in the World of Work™,
the author creates interactive storytelling works with interactive displays and
works.

Keywords: Sexual Harassment, Interactive, Website

Cluster: Innovation based, Interactive Storytelling
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