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PENGARUH TINGKAT PEMAHAMAN NEWSGAME DAN
BERITA AUDIO VISUAL TERHADAP SIKAP
PARTISIPASI GENERASI Z DI JAKARTA
DALAM MENANGGAPI ISU
SAMPAH PLASTIK

Andrea Arshirena Hosana

ABSTRAK

Permasalahan lingkungan hidup yang mulai menunjukkan peningkatan yang signifikan
adalah masalah penggunaan sampah plastik sekali pakai yang dapat menimbulkan
penumpukan limbah sampah plastik. Untuk mengatasi masalah ini pemerintah
mengeluarkan kebijakan yang melarang masyarakat menggunakan sampah plastik.
Sesuai fungsinya, media menjadi salah satu wadah dari untuk menginformasikan
kebijakan ini serta mengedukasi masyarakat melalui berita yang disajikan. Penelitian
ini melihat bagaimana pengaruh dari pemahaman masyarakat terhadap berita
newsgame dan berita audio visual yang dinilai bersifat persuasif dari format berita
lainnya. Penelitian ini- menggunakan pendekeatan kuantitatif eksperimen dan
menggunakan teori S-O-R. Responden dalam penelitian ini adalah generasi Z yang
akrab dengan teknologi dan berperan aktif sebagai pengguna internet. Peneliti
mengumpulkan 100 responden yang dibagi ke dalam dua kelompok berjumlah 50 puluh
orang untuk kelompok berita newsgame dan berita audio visual. Hasil penelitianini
menunjukkan bahwa terdapat pengaruh dari pemahaman berita newsgame dan audio
visual terhadap sikap partisipasi masyarakat dalam menanggapi isu sampah plastik.
Melalui hasil uji regresi 46,2% partisipasi masyarakat dalam menghahapi isu sampah
plastik di Jakarta dipengaruhi oleh tingkat pemahaman newsgame dan sisanya dari
faktor lain. Sementara itu, 61,3% partisipasi masyaralat dalam menanggapi isu sampah
plastik dipengaruhi oleh tingkat pemahaman berita audio visual.

Kata kunci: newsgame, teori S-O-R, partisipasi masyarakat, berita audio visual,

generasi Z.
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THE EFFECT OF UNDERSTANDING LEVEL OF
NEWSGAME AND AUDIO VISUAL NEWS ON
THE ATTITUDE OF GENERATION Z
PARTICIPATION IN RESPONDING
TO THEISSUES OF PLASTIC WASTE

Andrea Arshirena Hosana

ABSTRACT

The environmental issues that showed a significant escalation is the usage of
disposable single-use plastics that can cause an accumulation of plastic waste. To solve
this problem, the government issued a policy that forbid the society to use a single-use
plastic. According to its function, media becomes a place to inform this policy and to
educate the society through the presented news. This research looks at the influence of
the newsgame news and audiovisual news to the society understanding, which those
two news are considered more persuasive than the other news format. This research
use experimental quantitative approach and S-O-R theory. The respondents in this
research are generation Z who are familiar with technology and play and active role
as internet users. The researcher gather 100 respondents and divide them into two
groups with 50 people in one group for the newsgame news group and audiovisual
news group. The result of this research shows that there are influences from the
understanding level of newsgame news and audiovisual news to the society
participations in responding the plastic waste issues.

Through the regression test results, 46,2% of the society participation in responding to
plastic waste issue in Jakarta were influenced by the newsgame understanding level
and the rest is from another factors. Beside that, 61,3% of the society participation in
responding to plastic waste issue were influenced by the audiovisual news
understanding level.

Keywords: newsgame, S-O-R theory, society participation, audiovisual news,
generation Z.
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