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PERANCANGANWEBSITE INFORMASI KULINER KHAS

BATAK TOBA
(Natari Ithona Tahisya Tampubolon)

ABSTRAK

Budaya dan kultur di Indonesia sangatlah beragam, salah satunya adalah
adat Batak Toba yang berada di Sumatera Utara. Salah satu kebudayaan
yang masih melekat pada adat ini ialah dalam bentuk makanan. Makanan
adat tidak hanya digunakan dalam acara atau makanan sehari-hari, tetapi
merupakan salah satu bentuk dari ekspresi dari budaya tersebut yang
menjadi identitas dari etnis tersebut. Selain menjadi identitas, makanan adat
memiliki makna, arti, dan filosofi, hanya saja pengertian dari makanan
tersebut tidak diketahui oleh perantau Batak Toba, dikarenakan informasi
yang diberikan hanya sebatas dasar secara lisan. Oleh karena itu, dibutuhkan
website informasi yang dapat memberikan informasi seputar filosofi
penjelasan mengenai makanan Batak Toba. Perancangan ini menggunakan
metode perancangan website oleh Sharp et al. (2019). Perancangan website
ini mengangkat topik makanan adat Batak Toba dari segi makna, arti, serta
filosofi, sehingga diharapkan website ini dapat membantu target pengguna
untuk mengerti, ikut menjaga, dan melestarikan arti dan filosofi dari
makanan tersebut.

Kata kunci:Media informasi, makanan khas adat Batak Toba, website
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WEBSITE DESIGN ABOUT BATAK TOBA CULINARY

(Natari Ithona Tahisya Tampubolon)

ABSTRACT (English)

Culture in Indonesia are very much diverse, which one of them are from
Batak Toba in North Sumatra. One of the forms of custom culture that they
still made is traditional food. Traditional food itself is not only used for big
events or daily meal, but it is a form of an expression of the culture itself,
which become the identity of the ethnic group. In addition to being an
identity, traditional food has meaning and philosophy, it is just that the
meaning of the food is not known by Batak Toba nomads because the
information provided is only on a verbal basis. Therefore, an information
website is needed, a website that can provide information about the
philosophy of Batak Toba food. This website design use method by Sharp et
al. (2019). The design of this website raises the topic of Batak Toba
traditional food in terms of meaning and philosophy, so the writer hoped
that this website could help users target to learn and understand, participate
in maintaining, and preserve the meaning and philosophy of the food.

Keywords: Information media, Batak Toba culinary, website
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