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RANCANG BANGUN WEBSITE DESTINASI TEMPAT WISATA DI
BANTEN MENGGUNAKAN ALGORITMA QUICK SORT

DAN BOYER MOORE

Louis Fernando Yanto Wang

ABSTRAK

Tempat wisata merupakan suatu tempat dimana masyarakat dapat melakukan
kegiatan rekreasi dan Banten merupakan salah satu provinsi di Indonesia yang
memiliki potensi lengkap akan destinasi wisatanya. Tempat wisata Banten dapat
dibagi menjadi berbagai macam kategori, seperti wisata marina (pantai), wisata
sejarah, suaka alam, museum, dan masih banyak lainnya. Melalui beragam
tempat wisata yang dimiliki oleh provinsi tersebut, tidak heran apabila Provinsi
Banten memiliki jumlah wisatawan yang cukup banyak apabila dibandingkan
dengan provinsi lainnya. Namun nyatanya, jumlah wisatawan nusantara yang
mengunjungi Provinsi Banten tidak sebanding dengan jumlah wisatawan nusantara
yang terdapat pada ibu kota negara yaitu Provinsi DKI Jakarta. Sebagai upaya
untuk meningkatkan exposure atau keberadaan dari tempat wisata di Provinsi
Banten, dirancanglah sebuah website bernama DeTravel. Melalui DeTravel,
pengguna dapat melihat tempat-tempat wisata yang terdapat di Provinsi Banten
yang disusun berdasarkan pada jarak terdekat dari lokasi penggunanya. Dengan
menggunakan algoritma quick sort dan Boyer-Moore, DeTravel telah berhasil
diimplementasikan dan dapat digunakan oleh masyarakat secara luas. Berdasarkan
pada hasil pengujian dengan menggunakan technology acceptance model, DeTravel
mendapatkan penilaian sebesar 83.7% pada kategori perceived ease of use, 82.9%
pada kategori perceived usefulness, 81.5% pada kategori behavioral intention, serta
76.7% pada kategori actual usage.

Kata kunci: Boyer-Moore, quick sort, technology acceptance model, tempat wisata
Banten, website.
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Design and Build a Website for Tourist Destinations in Banten Using the
Quick Sort and Boyer Moore Algorithm

Louis Fernando Yanto Wang

ABSTRACT

Tourist attractions are places where people can carry out recreational activities
and Banten is one of the provinces in Indonesia that has complete potential for
tourist destination. Banten tourist attractions can be divided into various categories,
such as marina (beach) tourism, historical tourism, nature reserves, museums, and
many others. Through various tourist attractions owned by the province, it is not
surprising that Banten province has quite a large number of tourists when compared
with other provinces. But in fact, the number of domestic tourists who visits Banten
province is not proportional to the number of domestic tourists which is located
in the national capital, namely DKI Jakarta province. As an effort to increase
exposure or the presence of tourist attractions in Banten province, a website called
DeTravel was designed. Through DeTravel, users can see tourist attractions in
Banten province which are arranged based on the closest distance from the user’s
location. By using quick sort and Boyer-Moore algorithm, DeTravel has been
successfully implemented and can be used by the general public. Based on the test
results by using the technology acceptance model, DeTravel gets an assessment of
83.7% in the category of perceived ease of use, 82.9% in the category of perceived
usefulness, 81.5% in the category of behavioral intention, and 76.7% in the category
of actual usage.

Keywords: Boyer-Moore, quick sort, technology acceptance model, Banten tourist
attractions, website.
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