BAB 5
SIMPULAN DAN SARAN

Bab 5 berisikan tentang simpulan dan saran terkait dengan perkerjaan yang
telah dilakukan dan dijelaskan pada Bab terdahulu.

5.1. Simpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, permainan ber-genre rogue-
like dengan menggunakan algoritma Drunkard’s Walk telah berhasil diimplementasi
dalam perancangan dan pembangunan game ini. Game ini dirancang dengan meng-
gunakan game engine Unity. Game ini menyediakan 6 level yang dimana setiap 2
level toko akan tersedia. Algoritma Drunkard’s Walk diterapkan untuk melakukan
generasi level yang memberikan pengalaman yang berbeda. Berdasarkan hasil dari
kuisoner yang telah diisi oleh 35 orang dengan umur yang berbeda-beda, hasil yang
didapatkan dengan menggunakan penilaian GUESS adalah 84.58%, yang hasilnya
sangat baik.

5.2. Saran

Berikut adalah saran untuk penelitian yang selanjutnya :

1. Menambahkan sistem difficulty yang akan menambahkan tingkat kesulitan
dari game roguelike ini yang akan menambahkan variasi level.

2. Menambahkan music dan sound effect kepada game yang akan menambahkan
audio aesthetic.

3. Melakukan optimisasi terhadap pembuatan level untuk mengurangi resource
yang akan digunakan pada komputer.

4. Meningkatkan daya tarik dari game ini agar penilaian GUESS dengan kate-
gori Play Engorssment meningkat.

5. Melakukan research terhadap algoritma Drunkard’s Walk agar pengimple-
mentasi algoritma tersebut berhasil.
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