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PEMETAAN JURNALISME GAME DI MEDIA GAME
KOTAKGAME.COM, JAGATPLAY.COM, REVIVALTV.ID,

DAN GAMEFINITY.ID PERIODE 2-29 JANUARI 2022
Mikhaangelo Fabialdi Nurhapy

ABSTRAK

Game merupakan sarana hiburan yang makin populer di Indonesia. Hal ini
dibuktikan dari laporan We Are Social bahwa Indonesia menduduki peringkat
ketiga sebagai negara dengan pemain game terbanyak di dunia per Januari 2022.
Perkembangan game ini menjadi potensi bagi pertumbuhan jurnalisme game di
Indonesia. Masalahnya, masih sedikit penelitian ilmiah di Indonesia yang
mempelajari topik game, terutama jurnalisme game. Akibatnya, tidak banyak
informasi yang dapat diketahui seputar cabang jurnalisme tersebut. Oleh karena itu,
pemetaan konten jurnalisme game penting dilakukan untuk menggambarkan tren
dan kecenderungan media game di Indonesia dalam pembuatan konten. Kegunaan
akademis penelitian ini adalah sebagai sumber data untuk penelitian jurnalisme
game yang berikutnya. Penelitian ini juga memperkaya studi kuantitatif dengan
topik jurnalisme game yang jarang dibahas dan mengembangkan konsep berita
kritis. Peneliti menggunakan konsep jurnalisme game, media daring, dan berita
yang dibagi menjadi jenis berita, tipe berita, dan berita kritis. Pendekatan kuantitatif
digunakan dengan metode analisis isi. Adapun media yang diteliti adalah
Kotakgame.com, Jagatplay.com, Revivaltv.id, dan Gamefinity.id. Sampel acak
sederhana digunakan untuk menemukan 551 berita dari 2-29 Januari 2022. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa secara keseluruhan, keempat media lebih sering
membuat berita hard news dengan struktur penulisan straight news. Selain itu,
hampir semua berita dapat dikategorikan sebagai berita tidak kritis.

Kata kunci: berita kritis, jurnalisme game, media daring, pemetaan konten, tipe
dan jenis berita
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GAME JOURNALISM MAPPING ON KOTAKGAME.COM,
JAGATPLAY.COM, REVIVALTV.ID, AND GAMEFINITY.ID

FROM 2-29 JANUARY 2022
Mikhaangelo Fabialdi Nurhapy

ABSTRACT

Games are an increasingly popular means of entertainment in Indonesia. This is
proved by the We Are Social report which shows that Indonesia is ranked third as
the country with the most game players in the world as of January 2022. The growth
of games gives the potential for the growth of game journalism in Indonesia. The
problem lies on the fact that there are still few scientific studies in Indonesia that
study the topic of games, especially game journalism. As a result, not much
information is known about this branch of journalism. Therefore, it is important to
map game journalism content to describe the trends and tendencies related to
content creation in Indonesian game media. The academic use of this research is
to be used as a data source for future game journalism research. This research also
enriches quantitative studies with topics of game journalism that are rarely
discussed. It also develops the concept of critical news. Researcher uses the
concepts of game journalism, online media, and news which is divided into types of
news, writing structures, and critical news. Quantitative approach is used with
content analysis method. The media studied are divided into Kotakgame.com,
Jagatplay.com, Revivaltv.id, and Gamefinity.id. A simple random sample technique
is used to find 551 news stories from January 2-29 2022. The results show that
overall, the four media outlets produce more hard news stories with a straight news
writing structure. In addition, almost all news can be categorized as uncritical
news.

Keywords: content mapping, critical news, game journalism, online media,
structure of writing and types of news
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