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PERANCANGAN REBRANDING STADION PAKANSARI 

BOGOR 

Verrelino Ksatrian Winata 

ABSTRAK 

Stadion Pakansari merupakan salah satu stadion bertaraf internasional yang 

terletak di Kabupaten Bogor, Jawa Barat. Stadion ini juga digunakan sebagai 

salah satu venue kompetisi sepak bola pria di Asian Games 2018. Stadion 

Pakansari merupakan sebuah kebanggaan dan suatu bentuk ungkapan rasa 

syukur bagi seluruh lapisan masyarakat Kabupaten Bogor. Karena dengan 

didirikannya stadion megah, Kabupaten Bogor kini memiliki keunggulan 

yang khas melalui fasilitas pentas olahraganya yang berskala besar. Namun 

pihak internal mengatakan bahwa identitas Stadion Pakansari saat ini belum 

mengidentifikasi stadionnya sebagai stadion kebanggaan masyarakat Bogor, 

sehingga diperlukan proses rebranding guna memberikan penyegaran citra 

yang dapat direkognisi masyarakat Bogor sebagai stadion kebanggaan 

masyarakat Bogor. 

 

Kata kunci: Rebranding, Identitas Merek, Kebanggaan Bogor 
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THE REBRANDING DESIGN OF PAKANSARI STADIUM 

BOGOR 

 Verrelino Ksatrian Winata 

ABSTRACT (English) 

Pakansari Stadium is one of the international standard stadiums in Bogor 

Regency, West Java. This stadium also hosted the men's football competition 

during the 2018 Asian Games. Pakansari Stadium is a pride and a form of 

gratitude for Bogor Regency citizens at all levels of society. Bogor Regency 

now has a distinct advantage of the establishment of its magnificent stadium. 

However, internal stakeholders stated that the current identity of Pakansari 

Stadium has not identified the stadium as the pride of the Bogor 

citizens, therefore, a rebranding design is required to provide a refresher 

image so that the Bogor people can recognize the stadium as the pride of the 

Bogor citizens. 

 

Keywords: Rebranding, Brand Identity, The Pride of Bogor 
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