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RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN
GITAR AKUSTIK BERBASIS WEB DENGAN METODE

SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING
(STUDI KASUS:CHANIAGO SPORT)

Frans Imanuel

ABSTRAK

Gitar akustik merupakan salah satu alat musik instrumen yang banyak digemari
dikarenakan musik itu sendiri merupakan sebuah bahasa universal yang bisa
dimengerti semua orang. Gitar akustik tersedia dalam banyak pilihan seperti
jenis kayu, brand, harga dan ukuran yang banyak. Banyak orang yang ingin
membeli gitar seringkali bingung ketika harus memilih gitar akustik yang sesuai
dengan kebutuhan, hal ini terjadi dikarenakan banyak aspek-aspek dalam gitar
akustik yang harus diperhatikan seperti yang sudah disebutkan. Tuntutan pekerjaan
dan kesibukan masyarakat saat ini membuat banyak masyarakat tidak bisa
memilih dan melihat langsung gitar akustik sesuai dengan kebutuhannya di toko
musik. Maka dari itu, dibuatlah sistem ini sebagai sistem rekomendasi gitar
akustik, sehingga masyarakat dapat memilih gitar akustik yang sesuai dengan
kebutuhannya dan membeli gitar akustik secara online berdasarkan preferensi
preferensi masyarakat. Rekomendasi yang diberikan sistem ini didapat dari
perhitungan dengan menggunakan metode simple additive weighting atau dikenal
dengan istilah metode penjumlahan terbobot. Metode pembobotan aditif sederhana
ini telah dilakukan uji coba pada penelitian ini dan dapat diimplementasikan
dengan benar dan sesuai kebutuhan. Kesimpulan dari penelitian kepuasan pengguna
akhir juga didapatkan dengan menggunakan metode kepuasan komputasi pengguna
akhir (EUCS), sehingga sistem rekomendasi yang telah berhasil dibangun dapat
dikatakan sangat baik bagi pengguna dalam memberikan rekomendasi gitar akustik.

Kata kunci: End User Computing Satisfaction, Gitar Akustik, Simple Additive
Weighting, Sistem Rekomendasi.
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Decision Support System for Accoustic Guitar with Web-Based Simple
Additive Weighting (Study Case: Chaniago Sport)

Frans Imanuel

ABSTRACT

The acoustic guitar is one of the most popular musical instruments because music
itself is a universal language that everyone can understand. Acoustic guitars are
available in many choices such as wood types, brands, prices, and many sizes.
Many people who want to buy a guitar are often confused when they have to
choose an acoustic guitar that suits their needs, this happens because there are
many aspects of an acoustic guitar that must be considered as already mentioned.
The demands of work and the busyness of today’s society This makes many people
unable to choose and see the acoustic guitar according to their needs in music stores.
Therefore, this system was created as an acoustic guitar recommendation system, so
that people can choose an acoustic guitar that suits their needs and buy an acoustic
guitar online based on people’s preferences. The recommendations given by this
system are obtained from calculations using the simple additive weighting method
or known as the weighted addition method. This simple additive weighting method
has been tested in this study and can be implemented correctly and as needed. end-
user satisfaction is also obtained using the end-user computing satisfaction (EUCS)
method so that the recommendation system that has been successfully built can be
said to be very good for users in providing acoustic guitar recommendations.

Keywords: Accoustic Guitar, End User Computing Satisfaction, Simple Additive
Weighting, Recommendation System.
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