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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI SEJARAH INDONESIA

DALAM PRANGKO

Arvan Fernando

ABSTRAK

Prangko merupakan secarik kertas berperekat yang digunakan sebagai bukti
bahwa seseorang telah membayar biaya jasa layanan pengiriman surat. Prangko
pertama kali muncul di Indonesia pada 1 April 1864 pada saat Indonesia berada di
bawah jajahan Hindia Belanda Informasi mengenai prangko ini sangat penting
untuk diketahui dan dipahami oleh anak generasi z karena dapat membantu
mengenal sejarah dan menjaga benda sejarah Indonesia. Namun media yang
menginformasikan mengenai prangko masih sangat sedikit dan media informasi
yang membahas mengenai sejarah Indonesia dalam gambar prangko, kecuali jika
ingin tahu perlu melalukukan wawancara ahli prangko. Untuk mengatasi
kurangnya informasi tersebut, penulis merancang sebuah buku ilustrasi sejarah
Indonesia dalam prangko menggunakan teori Landa (2014). Metode pengumpulan
data dilakukan dengan menyebarkan kuesioner, serta melakukan wawancara
dengan ketua umum harian filatelis, menurut ketua umum harian filatelis bahwa
anak generasi z perlu mengetahui sejarah Indonesia dalam prangko, karena dari
hal tersebut anak generasi z memahami sejarah Indonesia dan pengelola museum
prangko Indonesia, menurut pengelola museum prangko Indonesia bahwa
prangko memiliki dampak dalam perjalanan Indonesia sebagai perekam sejarah.
Namun hasil yang telah dilakukan dalam perancangan tidak sesuai dengan
generasi z.

Kata kunci: Buku llustrasi, Sejarah, Prangko, Indonesia
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INDONESIAN HISTORY ILLUSTRATION BOOK
DESIGN IN STAMPS

Arvan Fernando

ABSTRACT (English)

A stamp is a piece of self-adhesive paper that is used as proof that someone has
paid the cost of a mail delivery service. Stamps first appeared in Indonesia on
April 1, 1864 when Indonesia was under the colony of the Dutch East Indies
Information about these stamps is very important to be known and understood by
generation z children because they can help get to know the history and maintain
Indonesian historical objects. But the media informs about stamps is still very few.
There is no information media that discusses Indonesia’s history in stamp images,
except through stamp expert interviews. To overcome this lack of information, the
author designed an illustrated book of Indonesian history on stamps using landa
theory (2014). The data collection method is carried out by distributing
questionnaires, as well as conducting interviews with the general chairman of the
philatelic daily, according to the general chairman of the philatelic daily that
generation z children need to know the history of Indonesia in stamps, because
from this generation z children understand the history of Indonesia and the
manager of the Indonesian stamp museum, according to the manager of the
Indonesian stamp museum that stamps have an impact on Indonesia's journey as a
historical recorder. But the results that have been carried out in the design are
not in accordance with generation z.

Keywords: Illustration Book, History, Stamps, Indonesia
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