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Merancang dan Mengembangkan Sistem Pendukung Keputusan
untuk Karakter Game Genshin Impact Menggunakan Metode SAW

Patricia Altanny

ABSTRAK

Saat ini sudah banyak perusahaan, firma, atau organisasi yang telah
mengimplementasikan teknologi dalam bisnis atau sistem IT mereka dan juga
banyak bentuk implementasi IT terhadap bisnis, salah satunya adalah video
game. Mihoyo adalah pemilik dan pencipta video game Genshin Impact,
dimana game ini memiliki banyak karakter yang dapat dimainkan yang bisa
didapatkan dengan menarik dari gacha, dan beberapa karakter hanya tersedia
pada banner waktu terbatas.

Banyak penggemar F2P (gratis untuk bermain) mengalami kesulitan untuk
memutuskan karakter mana yang harus mereka tarik. Oleh karena itu tujuan
dari proyek ini adalah untuk membantu penggemar atau pemain F2P untuk
memilih karakter mana yang terbaik, dengan merancang dan mengembangkan
sistem pendukung keputusan berbasis web yang mampu memberi peringkat
karakter terbaik berdasarkan tiga peran tempur. Metodologi penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode SAW untuk sistem pendukung
keputusan dan metode Prototype untuk pengembangan website. SAW mampu
memilih kriteria yang diinginkan (DPS, Heal, Shield, buff, dan Elemental) dan
bobot. Prototipe dapat memungkinkan pengguna untuk terlibat dalam
mengembangkan dan mengimplementasikan sistem pendukung keputusan ke
dalam situs web. Penelitian ini menggunakan HTML, PHP, XAMPP sebagai
tools untuk membangun sistem pendukung keputusan berbasis web.

Hipotesis dan tujuan dari hasilnya adalah bahwa penggemar Genshin Impact
akan dapat membuat keputusan tentang siapa yang harus mereka tarik
berdasarkan tiga peran tempur.

Kata kunci:, Metode Prototipe, Simple Additive Weighting, Sistem
Pendukung Keputusan, Sistem Informasi berbasis Website
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Design and Develop a Decision Support System for Characters Game
Genshin Impact Using SAW Method

Patricia Altanny

ABSTRACT (English)

Nowadays there are many corporations, firms, or organizations have already
implement technology in their business or IT system and there are also many
forms of IT implementation towards business, and one of them is video games.
Mihoyo is the owner and creator of video game Genshin Impact, which this
game has a lot of playable characters that can be get by pulling from gacha,
and some characters are only available at a limited time banner.

Many F2P (free to play) fans are having a hard time to decide which
characters they should pull. Thus the aim of this project is to help F2P fans or
player to choose which character is the best, by design and develop a web-
based decision support system capable of ranking the best characters based on
three combat roles. The research methodology used in this research is SAW
method for decision support system and Prototype method for developing the
website. SAW capable of choosing the desired criteria (DPS, Heal, Shield, buff,
and Elemental) and weight. Prototype can allow users to have involvement on
developing and implementing the decision support system into the website. This
research uses HTML, PHP, XAMPP as tools for constructing the web-based
decision support system.

The hypothesis and goal for the result is that Genshin Impact fans will be able
to make a decision on who they should pull based on three combat role.

Keywords: Decision Support System, Prototype methods, Simple Additive
Weighting, Web-Based Information System
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