BAB V

PENUTUP

5.1 Simpulan

Pemeliharaan hewan reptil di Indonesia kini menjadi tren yang sedang
meningkat khususnya disaat pandemi ini, hal ini dapat dilihat dari banyaknya acara,
komunitas, konten hewan reptil. Hewan reptil sering disalah sangka oleh
masyarakat sebagai hewan yang berbahaya, menakutkan, dan sulit untuk dirawat
namun hal itu tergantung dengan jenis hewan reptil apa yang dipelihara.
Nampaknya, banyak jenis hewan reptil yang terlihat friendly, lucu, dan imut,
sebagian besar hewan reptil ini juga tergolong mudah untuk dirawat. Saat ini
pemelihara hewan reptil ini memang tidak sebanyak pemelihara hewan yang umum

seperti anjing dan kucing.

Hasil kuesioner yang dilakukan oleh penulis ditemukan sebanyak 93%
responden tertarik dalam memelihara hewan reptil, maka pemelihara yang masih
pemula akan terus berkembang seiring tren memelihara hewan reptil terus naik.
Pemelihara pemula tentu memerlukan wawasan sebelum memelihara hewan reptil.
Karena ditemukan banyak kesalahan yang sering dilakukan oleh pemula seperti
salah memberikan ukuran kandang, salah memberikan makanan, menganggap
semua jenis reptil itu sama dan masih banyak lagi. Menurut narasumber penulis
bernama Bayu yang merupakan praktisi hewan reptil mengatakan kesalahan yang
sering ditemukan oleh pemula dan pemilik hewan reptil yang sudah lama
memelihara adalah lupa disaat menjemur hewan reptil di tengah teriknya matahari,

sehingga hewan reptil mati kepanasan.

Dengan mempertimbangkan rumusan masalah yang telah dijabarkan di atas
tersebut, penulis memutuskan untuk merancang sebuah aplikasi panduan
pemeliharaan hewan reptil bagi pemula. Perancangan ini memiliki tujuan sebagai
alat panduan dan juga wawasan bagi pemula yang ingin memulai memelihara
hewan reptil. Dalam aplikasi ini terdapat beberapa fitur-fitur utama seperi fitur care

163

Perancangan Aplikasi Panduan..., David Rivaldo Thomas, Universitas Multimedia Nusantara



yang terbagi menjadi informasi perawatan dan informasi medis hewan reptil.
Kemudian terdapat fitur to do list sebagai jadwal pengingat yang dapat digunakan
terus-menerus oleh pengguna. Yang terakhir merupakan fitur forum yang berisikan
berita atau artikel seputar hewan reptil. Dengan adanya aplikasi ini, harapan yang
ingin didapatkan adalah adanya wawasan ilmu dasar dalam merawat hewan reptil
sehingga pemelihara yang masih pemula dapat memelihara hewan reptil

kesayangan mereka dengan lancar dan sejahtera.

Hasil alpha test yang diselenggarakan pada prototype day, penulis
mendapatkan sebanyak 22 responden terkait hasil prototype aplikasi penulis. Data
yang didapatkan berupa pendapat pengguna terhadap visual, konten dan fitur, serta
skenario yang disusun. Dari hasil tersebut penulis melakukan beberapa perbaikan
yang menurut penulis perlu dilakukan, sehingga keseluruhan aplikasi yang
dirancang akan lebih baik lagi dari segi visual, konten dan fitur, serta skenario yang
dijalankan. Setelah melakukan perbaikan, penulis melakukan beta test terhadap

target audiens yang sesuai dan mendapatkan sebanyak 16 responden.

5.2 Saran
Berikut merupakan saran-saran yang ingin disampaikan oleh penulis kepada

pembaca bagi yang ingin mengambil topik atau tema yang serupa dengan pnulis:

1) Sebelum memilih topik dengan judul yang ingin diajukan, pastikan perancang
memiliki komitmen untuk membuat laporan beserta karya dari awal hingga

tuntas.

2) Pastikan pencarian atau pengumpulan data memiliki tujuan yang sesuai dengan
apa yang dibutuhkan untuk perancangan yang ingin dirancang. Sehingga data

yang dimiliki dapat membantu perancang sampai mendesain sebuah karya.

3) Memiliki pola pikir yang Kritis, mencari tahu masalah melalui perspektif yang
berbeda. Mendalami masalah yang dihadapi berdasarkan topik yang diangkat

dan membuat solusi sesuai dengan teori desain yang pernah dipelajari.
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4) Memanfaatkan alpha test ri insight yang bernilai untuk

mengembangkan k
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