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BAB V 

PENUTUP 

2.1. Kesimpulan 

Dari proses dan langkah-langkah yang telah dilakukan dalam tahapan perancangan ulang 

pembuatan video klip It’s Time Imagine Dragons dalam bentuk animasi 2D dengan teknik 

rotoscoping, maka dapat disimpulkan animasi dengan teknik ini mampu diterapkan pada 

video klip It’s Time Imagine Dragons. Dan dalam proses tersebut penulis harus melewati 

poses tahapan – tahapan seperti pembuatan storyboard dari video aslinya, konsep visual, 

desain karakter, pembuatan animasi, sampai pada tahap rendering. Dan disini telah 

dibuktikan bagaimana proses tersebut dapat dijalankan. Dan menghasilkan video klip It’s 

Time Imagine Dragons dalam bentuk Animasi 2D dengan penggunaan teknik rotoscoping.  

 

2.2. Saran 

Dari kesulurahan  proses yang telah dilakukan maka disini penulis berharap dengan adanya 

tugas akhir ini dapat membantu untuk perkembangan industri animasi, khususnya dengan 

penggunaan teknik animasi rotoscoping, baik itu dari cara bagaimana dari konsep awal 

hingga pada tahap proses pengerjaan. Hingga pada tahap untuk finsihing.  
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