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RANCANG BANGUN APLIKASI PENAWARAN KERJA PARUH WAKTU
BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE USER CENTERED

DESIGN DAN ALGORITMA COLLABORATIVE FILTERING

Queen Virginia Jeanifer Tambayong

ABSTRAK

Pekerjaan paruh waktu (Part-time) adalah seseorang yang bekerja kurang dari
7 jam dalam satu hari dan kurang dari 35 jam dalam satu minggu. Para
penyedia lowongan pekerjaan paruh waktu memprioritaskan mahasiswa yang
membutuhkan pekerjaan dan yang sedang menjalankan masa studi sebagai kriteria
lowongan. Menurut Badan Pusat Statistik pekerja paruh waktu pada tahun
2019 sampai 2021 mengalami peningkatan. Namun, pencarian informasi terkait
pekerjaan paruh waktu yang diberikan secara khusus bagi mahasiswa masih belum
tersedia. Meskipun para penyedia lowongan memprioritaskan mahasiswa sebagai
kriteria, namun informasi-informasi tersebut tentunya tertutup dengan informasi
dengan kriteria lainnya. Untuk memudahkan mahasiswa, maka dibangun website
ParTimee yang digunakan untuk menampilkan lowongan kerja paruh waktu dengan
menggunakan metode User Centered Design dan algoritma Collaborative Filtering
yang digunakan sebagai fitur untuk memberikan rekomendasi perusahaan kepada
user. Metode UCD digunakan untuk mengumpulkan user requirement yang
sesuai kebutuhan user sehingga dapat membangun website yang user-friendly.
Berdasarkan hasil pengujian usability didapatkan nilai sebesar 87,43% yang
mengacu pada penilaian skala Likert bahwa website user-friendly dan hasil
pengujian black box menunjukkan fungsionalitas website sesuai dengan hasil yang
diharapkan.

Kata kunci: Collaborative filtering, black box, kerja paruh waktu, usability, User
Centered Design, website
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DESIGN AND IMPLEMENTATION WEB BASED APPLICATIONS FOR
PART TIME JOBS USING USER CENTERED DESIGN METHODS AND

COLLABORATIVE FILTERING ALGORITHMS

Queen Virginia Jeanifer Tambayong

ABSTRACT

A person who works less than 7 hours a day and less than 35 hours a week is
considered a part-time employee. The providers of part-time job vacancies prioritize
students who need work and who are currently studying as a vacancy criteria.
According to the Central Bureau of Statistics, part-time workers from 2019 to 2021
have increased. However, the search for information related to part-time work
that is given specifically to students is still not available. Although the vacancy
providers prioritize students as a criteria, the information is covered with other
criteria. To make it easier for students, the ParTimee website was built, which is
used to display part-time job vacancies using the User Centered Design method and
the Collaborative Filtering algorithm, which is used as a feature to provide company
recommendations to users. The UCD method is used to collect user requirements
according to user needs so that we can build a user-friendly website. The results
based on usability testing obtained a value of 87.43% which refers to the Likert
scale assessment that the website is user-friendly and the test results of the black
box show the functionality of the website in accordance with the expected results.

Keywords: Collaborative filtering, black box, part time, usability, User Centered
Design, Website
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