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BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Pada proses perancangan tata letak kamera, pembuat film perlu memahami cerita
dan suasana yang ingin dibentuk pada film tersebut agar cerita dan alurnya dapat
tersampaikan dengan baik. Penggunaan type of shot, framing kamera dan
pergerakan kamera harus digunakan dengan tepat untuk mendukung penyampaian

suasana.

Shot yang di rancang, disusun mengikuti alur dari cerita agar suasana yang
ingin dibangun dalam film tertata contohnya seperti pengunaan dominan dari type
of shot yang lebih terfokus seperti medium shot dan close up untuk menunjukkan

bahwa fokus dalam adegan tersebut adalah karakter dan aksinya.

Pengunaan shot yang lebih luas seperti wide shot dan full shot digunakan
pada saat penunjukkan keadaan secara keseluruhan, seperti pada awal scene untuk
membangun suasana secara perlahan yang kemudian dilanjutkan dengan shot
yang memiliki komposisi lebih padat dan kecil untuk menunjukkan bahwa fokus

terdapat pada sebuah subjek.

5.2. Saran

Setiap storyboarder, sebelum memulai tugasnya harus sudah memahami cerita
yang akan diangkat menjadi film serta berani untuk mencoba berbagai macam
shot yang dapat menciptakan film dengan nuansa yang berbeda. Pada saat

merancang shot, ada baiknya untuk selalu melihat breakdown skrip agar shot yang
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dibuat tidak salah atau terlewat. Serta pembuatan storyboard dalam bentuk

animatic juga dibutuhkan untuk membantu dalam menentukan durasi per shot.
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