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IMPLEMENTASI OCR DAN PENGENALAN WAJAH PADA APLIKASI
VOTING ONLINE BERBASIS MOBILE APP DI INDONESIA

Inggrid Fortuna

ABSTRAK

Pemilihan umum (pemilu) merupakan salah satu wujud praktik demokrasi
di Indonesia. Setiap 5 tahun sekali akan diadakan pemilu untuk memilih
presiden. Masyarakat yang sudah dapat mengikuti pemilihan akan datang ke
Tempat pemungutan suara (TPS) untuk menyalurkan hak suaranya. Namun
cara konvensional ini terbukti tidak efektif karena beberapa masyarakat yang
berhalangan hadir karena sedang perjalanan ke luar kota, tidak ingin mengantri,
dan mengalami sakit ataupun cacat fisik. Maka dari itu penelitian ini bertujuan
untuk merancang sistem pemilihan secara online berbasis Android sebagai alternatif
pemilihan konvensional dan terwujudnya transformasi digital pada proses voting di
Indonesia. Sistem akan menggunakan teknologi Optical Character Recognition
yang difasilitasi oleh firebase ml-kit untuk membaca Nomor Induk Kependudukan
pada Kartu Tanda Penduduk dan teknologi face recognition untuk membandingkan
wajah pemilih saat registrasi dan saat pemilihan online. Sistem Face Recognition
diimplementasikan menggunakan Multi-task Convolutional Neural Network untuk
mendeteksi wajah serta menggunakan Tensorflowlite untuk menerjemahkan model
wajah yan disediakan oleh FaceNet model. Hasil Penelitan menunjukkan
kesuksesan sistem OCR sebesar 96.67% dan tingkat akurasi face recognition
sebesar 100%. Kesimpulan dari penelitian ini yaitu pengimplementasian OCR
ml-kit dan pendeteksian wajah menggunakan MTCNN serta Face Recognition
menggunakan tensorflowlite dan FaceNet model dibuktikan sebesar 100% sukses.

Kata kunci: Android, face recognition, faceNet, mobile app, optical character
recognition, tensorflowlite
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Implementation of OCR and Face Recognition on Voting System Application
Based On Mobile App In Indonesia

Inggrid Fortuna

ABSTRACT

Elections are a form of democratic practice in Indonesia. Every 5 years an election
will be held to elect a president. People who have been able to take part in
the election will come to the polling station (TPS) to channel their voting rights.
However, this conventional method proved ineffective because some people who
were unable to attend due to certain situations for example, traveling out of town,
did not want to queue, and experienced illness or physical disability. Therefore, this
study aims to design an online voting system based on Android as an alternative to
conventional elections and digital transformation in the voting method in Indonesia.
The system will use Optical Character Recognition technology by firebase ml-kit
to read Identification Number on the Identity Card and face recognition technology
to compare the faces of voters during registration and during online elections. The
Face Recognition system is implemented using Multi-task Convolutional Neural
Network to detect faces and using Tensorflowlite to translate the facial model
provided by the FaceNet model. Results Research shows the success of the OCR
system is 96.67% and the accuracy of face recognition is 100%. The accuracy
of OCR ml-kit and face detection using Multi-task Convolutional Neural Network
and Face Recognition using tensorflowlite and FaceNet models proved to be 100%
successful.

Keywords: Android, face recognition, faceNet, mobile app, optical character
recognition, tensorflowlite
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