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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KASIR DAN 

INVENTARIS BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE 

PROTOTYPING PADA UMKM MOROSENENG  

 (Dionisius Putra Widianto) 

ABSTRAK 

 

UMKM Moroseneng merupakan sebuah UMKM berukuran kecil yang 

menjual kebutuhan pokok dan non pokok masyarakat sehari - hari di Kota 

Ambarawa Kabupaten Semarang. Namun, sampai saat ini aktivitas pencatatan 

barang, pengecekan stok barang dan transaksi pada UMKM masih dengan cara 

hafalan tanpa adanya bukti fisik berupa pencatatan laporan barang, terlebih lagi 

segala aktivitas pencatatan transaksi masih menggunakan metode konvensional 

menggunakan kertas. 

Tujuan dari penelitian ini untuk menghasilkan sebuah sistem informasi kasir 

dan inventaris barang berbasis web yang dapat menyelesaikan permasalahan pada 

UMKM Moroseneng. Selama pengembangan sistem, metode penelitian yang 

digunakan yakni menggunakan metode prototyping, dikarenakan metode ini cocok 

diterapkan dengan bisnis berukuran kecil seperti pada UMKM Moroseneng. Bahasa 

pemograman web yang digunakan adalah PHP dan Database Management System 

atau dapat disebut DBMS yang dipakai menggunakan MySQL. 

Berdasarkan dari testing sistem ini, didapati hasil penelitian bahwa rancang 

bangun sistem berbasis web ini dapat menyelesaikan permasalahan yang dihadapi 

UMKM Moroseneng, sehingga pencatatan barang dan transaksi penjualan menjadi 

terstruktur. 

 

Kata kunci: Inventaris, Kasir, Prototyping, UMKM, Web  
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DEVELOPMENT OF A WEB-BASED CASHIER AND 

INVENTORY SYSTEM USING PROTOTYPING METHOD FOR 

SMES MOROSENENG  

 (Dionisius Putra Widianto) 

 

ABSTRACT (English) 

 

SMEs Moroseneng is a small-sized SMEs that sells basic and non-basic 

daily needs of the community in Ambarawa City, Semarang Regency. However, 

until now the activities of recording goods, checking stock of goods and 

transactions at SMEs are still by rote without any physical evidence in the form of 

recording goods reports, moreover all transaction recording activities still use 

conventional methods using paper. 

The purpose of this research is to produce a web-based cashier and 

inventory information system that can solve problems in Moroseneng SMEs. During 

system development, the research method used is the prototyping method, because 

this method is suitable for small-sized businesses such as Moroseneng SMEs. The 

web programming language used is PHP and a Database Management System or 

it can be called a DBMS that is used using MySQL. 

Based on the testing of this system, it was found that the results of the 

research showed that the design of this web-based system could solve the problems 

faced by SMEs in Moroseneng, so that the recording of goods and sales 

transactions became structured. 

 

Keywords: Cashier, Inventory, Prototyping, SMEs, Web  
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