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RANCANG BANGUN APLIKASI KEMITRAAN DAN PEMBERDAYAAN
PEMBUDIDAYA LOBSTER AIR TAWAR MENGGUNAKAN METODE

EXTREME PROGRAMMING

Nandito Nathaniel Kurniawan

ABSTRAK

Latar belakang penelitian ini berasal dari usaha budi daya lobster air tawar di
Indonesia. Pada tahun 2020, pandemi Covid-19 muncul di Indonesia dan membuat
masyarakat harus bekerja dari rumah. Hal tersebut dapat menjadi suatu kesempatan
bagi masyarakat untuk memulai usaha budi daya lobster air tawar karena harga
pasarnya yang terus meningkat, metode perawatan yang tidak rumit dan dapat
dilakukan di halaman rumah (budi daya skala kecil). Penelitian ini untuk melihat
hubungan atau korelasi antara pembudidaya skala besar dengan pembudidaya
skala kecil dalam prinsip saling menguntungkan. Metode yang digunakan
pada penelitian ini adalah metode extreme programming untuk pengembangan
suatu aplikasi berbasis web untuk kemitraan dan pemberdayaan pembudidaya
lobster air tawar. Hasil dan kesimpulan dari penelitan ini menunjukkan bahwa
aplikasi kemitraan dan pemberdayaan pembudidaya lobster air tawar berhasil
dirancang dan dibangun dengan menggunakan metode extreme progamming dan
pengujian aplikasi dengan menggunakan metode black box testing sudah memenuhi
kebutuhan fungsional. Aplikasi web kemitraan dan pemberdayaan pembudidaya
lobster air tawar ini dapat diterima dengan baik yang dibuktikan sebesar 88.57%
pengguna sangat setuju.

Kata kunci: Kemitraan, lobster, budidaya, aplikasi web, extreme programming
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF PARTNERSHIP APPLICATIONS
AND EMPOWERMENT OF FRESH WATER CRAWFISH FARMERS

USING EXTREME PROGRAMMING METHODS

Nandito Nathaniel Kurniawan

ABSTRACT

Background research comes from the cultivation of fresh water crawfish in
Indonesia. In 2020, the Covid-19 pandemic emerged in Indonesia and forced
people to work from home. This can be an opportunity for the community to start
a fresh water crawfish cultivation business because the market price continues to
increase, the treatment method is not complicated and can be done in the yard
(small-scale cultivation). This research is to see the relationship or correlation
between large-scale cultivators and small-scale cultivators in the principle of mutual
benefit. The method used in this research is the extreme programming method
for developing a web-based application for partnership and empowerment of fresh
water crawfish cultivators. The results and conclusion of the research show that the
partnership and empowerment of fresh water crawfish cultivators web application
has been successfully designed and built using the extreme programming method
and application testing using the black box testing method has met the functional
requirements. Web application of partnership and empowerment of fresh water
crawfish cultivators can be well received, as evidenced by 88.57% of users strongly
agree.

Keywords: Partnership, crawfish, cultivation, web application, extreme
programming
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