
BAB 5
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan oleh penulis, dapat
disimpulkan bahwa aplikasi kemitraan dan pemberdayaan pembudidaya lobster air
tawar ini sudah berhasil dirancang dan dibangun menggunakan metode extreme

programming. Aplikasi berbasis web ini dapat digunakan user untuk bergabung
sebagai mitra, mengetahui tanggal dan waktu pelatihan, melakukan konsultasi,
membeli produk untuk kebutuhan budi daya, melihat video pelatihan dan melihat
daftar pasar yang menerima penjualan lobster air tawar. Dari sisi admin, admin
dapat melakukan pengolahan data mitra, produk, video, pesanan dan pasar melalui
halaman admin. Hasil pengujian aplikasi yang dilakukan dengan menggunakan
metode black box testing sudah membuktikan bahwa aplikasi ini memenuhi
kebutuhan fungsionalitasnya. Hasil survei kepuasan user yang diuji dengan
menggunakan metode EUCS (End User Computing Satisfaction) juga menunjukkan
hasil yang memuaskan. Setelah melakukan perhitungan hasil survei dengan
menggunakan skala likert, penulis mendapatkan hasil pada angka 88.57% yang
menandakan bahwa pengguna website kemitraan ini sangat setuju atau sangat puas
dengan aplikasi kemitraan berbasis web ini.

5.2 Saran

Saran yang diberikan untuk pengembangan selanjutnya adalah sebagai
berikut:

1. Mengembangkan website agar tampilannya menjadi lebih rapih saat
digunakan pada smartphone.

2. Mengembangkan sistem pada bagian konsultasi agar dapat dilakukan secara
langsung (live chat) pada website.

3. Menambahkan fitur untuk membagi anggota pelatihan kemitraan sesuai
dengan batch pelatihannya.

4. Memperbaiki atau mengembangkan sistem pembayaran agar dapat langsung
terkoneksi dengan e-wallet seperti OVO atau Gojek.
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