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PERANCANGAN PROMOSI MUSEUM BALAPUTRA DEWA
KERAJAAN SRIWIJAYA DI SUMATERA SELATAN

Rido Quantama

ABSTRAK
Museum Balaputra Dewa merupakan sebuah museum di Sumatera Selatan
yang dibangun pada tahun 1978. Nama dari “Balaputra Dewa” didasarkan
pada di India abad ke-9 berdaulat Balaputra yang tercatat di dalam prasasti
tersebut. Namun, adanya museum tersebut ditambah dengan sejarah dari
Kerajaan Sriwijaya, masyarakat khususnya Sumatera Selatan kurang adanya
rasa tertarik terhadap sejarah tempat kelahirannya. Oleh karena itu, penulis
melakukan perancangan promosi museum balaputra dewa kerajaan
sriwijaya di Sumatera Selatan. Adapun penulis mengumpulkan data-data
yang diperlukan dan menggunakan metode perancangan yang telah
ditentukan. Pada hasil akhir tersebut terdapat identitas visual untuk Museum

Balaputra Dewa untuk keperluan promosi

Kata kunci: Kebudayaan, Kebangaan, Museum
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PROMOTION DESIGN OF THE MUSEUM OF BALAPUTRA
OF THE KINGDOM OF SRIWIJAYA IN SOUTH SUMATERA

Rido Quantama

ABSTRACT (English)
Balaputra Dewa Museum is a museum in South Sumatra which was built in
1978. The name of "Balaputra Dewa" is based on the 9th century Indian
sovereign Balaputra recorded in the inscription. However, the existence of
the museum coupled with the history of the Sriwijaya Kingdom, the people,
especially South Sumatra, lacked a sense of interest in the history of their
place of birth. Therefore, the author designed the promotion of the
Balaputra Dewa Museum of the Sriwijaya Kingdom in South Sumatra. The
authors collect the necessary data and use the design method that has been
determined. In the final result, there is a visual identity for the Balaputra

Dewa Museum for promotional purposes

Keywords: Culture, Pride, Museum
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