BAB 5
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan, maka dapat disimpulkan
bahwa pembuatan dan penelitian aplikasi pembelajaran aritmatika dasar telah se-
lesai.

Dengan implementasi Marczewski’s Gamification Framework, aplikasi telah
terbentuk dengan memenuhi syarat-syarat standar gamifikasi pada umumnya. Dan
dengan implementasi P Point-Cloud Recognizer, maka pattern yang dibuat pemain
dapat dibaca dan tidak semua pemain memiliki cara tulis yang sama, oleh karena itu,
terus dilakukan trial and error bersama dengan pemain dan tester lainnya. Dengan
trial and error tersebut, maka data-data pattern tersebut dapat dikumpulkan dimana
error / ketidakmampuan pembacaan pattern dapat dikurangi.

Untuk melengkapi penelitian, penerapan metode, juga dilakukan pengujian
tingkat kepuasan pengguna. Adapun metrik yang diukur menggunakan USE Ques-
tionnaire dengan 3 faktor dalam pengukuran usability menurut ISO yaitu efisiensi,
efektivitas dan kepuasan serta menggunakan skala likert sebagai skala pengukuran
dari hasil kuesioner. Berdasarkan kuesioner yang telah dibagikan dari 30 respon-
den pengguna menyatakan aplikasi sangat efektif dari keseluruhan aspek kegunaan

aplikasi, aspek kepuasan pengguna, dan aspek kemudahan pengguna.

5.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan bersamaan dengan beberapa
saran yang dapat dijadikan sebagai masukkan untuk penelitian dan pengembangan

aplikasi pembelajaran aritmatika dasar adalah sebagai berikut:

1. Menambahkan variasi bilangan, tidak hanya bilangan bulat, tetapi bisa juga

berupa pecahan, desimal, dan lain-lain.

2. Menambahkan tantangan yang baru dan lebih menantang, seperti membuat

musuh yang kuat dengan selang waktu tertentu.

3. Memberi Ul yang lebih menarik di mata pemain.
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4. Mendevelop game tersebut dalam platform iOS untuk memperluas atau mem-

perbanyak pemain yang dapat memainkannya.
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